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Prvo izdanje
Studeni 2025.

Autorska prava © 2025 ASUSTeK COMPUTER INC. Sva prava pridrzana.

Niti jedan dio ovog priruénika, ukljuéujuéi u njemu opisane proizvode i softver, ne smije se bez izri¢ite
pismene suglasnosti tvrtke ASUSTeK COMPUTER INC.("ASUS") reproducirati, prenositi, prepisivati,
pohranjivati u sustavu pretrazivanja ili prevoditi na bilo koji jezik, u bilo kojem obliku ili na bilo koji nagin,
osim dokumentacije koju prodavatelj Guva u svrhu izrade sigurnosne kopije.

Jamstvo ili servis proizvoda nece biti produzeni ako: (1) je proizvod popravljan, modificiran ili izmijenjen,
osim ako takav popravak, modifikaciju ili izmjenu nije pismeno odobrio ASUS; ili (2) je serijski broj
proizvoda zamrljan ili nedostaje.

ASUS PRUZA OVAJ PRIRUCNIK "KAKAV JEST" BEZ JAMSTVA BILO KOJE VRSTE BILO IZRICITOG
ILI PODRAZUMIJEVANOG, UKLJUCUJUCI, ALI NE ISKLJUCIVO NA PODRAZUMIJEVANA JAMSTVA
ILI UVJETE UTRZIVOSTI ILI PRIMJERENOSTI ZA ODREDENU SVRHU. NI U KOJEM SLUCAJU ASUS,
NJEGOVI DIREKTORI, SLUZBENICI, ZAPOSLENICI ILI AGENTI NECE SNOSITI ODGOVORNOST

NI ZA KAKVU INDIREKTNU, POSEBNU, SLUCAJNU ILI POSLJEDICNU STETU (ZBOG GUBITKA
POSLOVA, GUBITKA ILI KORISTENJA PODATAKA, PREKIDA POSLOVANJA | SLICNO), CAK | AKO
JE ASUS UPOZOREN NA MOGUCNOST DA DOBE DO TAKVIH STETA ZBOG KVARA ILI GRESKE U
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SPECIFIKACIJE | INFORMACIJE SADRZANE U OVOM PRIRUCNIKU SU UREDENE SAMO ZA
INFORMATIVNU SVRHU, MOGU SE PROMIJENITI U BILO KOJEM TRENUTKU BEZ PRETHODNE
OBAVIJESTI | NE SMATRAJU SE KAO OBAVEZA ASUS. ASUS NE PREUZIMA NIKAKVU
ODGOVORNOST NI OBAVEZU ZA BILO KAKVE GRESKE ILI NETOCNOSTI KOJE SE MOGU
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Nazivi proizvoda i tvrtki iz ovog prirunika mogu, ali ne moraju, biti registrirani zastitni znakovi ili proizvodi
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Obavijesti

Izjava Savezne komisije za komunikacije

Ovaj uredaj sukladan je zahtjevima dijela 15 FCC propisa. Rukovanje njime
podlijeze ovim dvama uvjetima:

e Uredaj ne smije stvarati Stetne smetnje, i

e Uredaj mora biti u moguénosti prihvatiti svaku smetnju, uklju¢ujuci smetnju koja
moZe izazvati nezeljeni rad.
Ovaj uredaj je ispitan i utvrdeno je da udovoljava ogranicenjima koja vrijede za
digitalne uredaje klase B u skladu sa ¢lankom 15 FCC propisa. Ti su zahtjevi
osmi$ljeni kako bi se pruzila razumna zastita protiv Stetnih smetniji u instalacijama
u nastanjenom podru¢ju. Ova oprema stvara, koristi i moze zraditi energiju
radiofrekvencijskog podrucja i, kad nije instalirana u skladu s uputama, moze
prouzro€iti smetnje na radio vezama. Medutim, nema jamstva da do takvih smetnji
nece dodi u bilo kojoj odredenoj instalaciji. Ako ova oprema uzrokuje smetnje
za radio ili televizijski prijam Sto moZzete ustanoviti iskljuivanjem i ponovnim
uklju€ivanjem opreme, korisnik moze pokuSati rijesiti smetnje jednom od sljedeéim
mjera:

*  Preusmjerenje ili premjestaj prijamne antene.

e Povecanje razmaka izmedu opreme i prijemnika.

*  Spajanje opreme na drugi, a ne isti izvor struje na koji je spojen i prijemnik.
e Kontaktiranje trgovca ili iskusnog radio/TV servisera radi pomoci.

// \ Uporaba zasti¢enog kabela za povezivanje monitora s grafickom karticom

\

\ obavezna je kako bi se osigurala sukladnost s pravilima FCC-a. Promjene
il modifikacije ove jedinice koje nisu izri€ito odobrene od strane djelomi¢no
odgovorne za sukladnost mogu ponistiti korisnikovo pravo na rad s opremom.

Izjava kanadskog ureda za komunikacije

Ovaj digitalni uredaj ne prelazi ogranic¢enja emisije Suma za uredaje klase B prema
propisima o radijskim smetnjama kanadskog ureda za komunikacije.

Ovaj digitalni aparat klase B ispunjava zahtjeve kanadske norme ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference
- Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement

sur le matériel brouiller du Canada.



Obavijesti o sigurnosti

Prije postavljanja monitora, paZzljivo proCitajte dokumentaciju prilozenu u
paketu.

Kako biste sprijecili opasnost od pozara ili strujnog udara, ne izlazite monitor
kisi ili vlazi.

Nikada ne otvarajte okvir monitora. Opasni visoki naponi unutar monitora mogu
uzrokovati ozbiljne tjelesne ozljede.

Ako se napajanje pokvari, ne popravljajte ga sami. Obratite se kvalificiranom
servisnom tehni€aru ili dobavljacu.

Prije koriStenja proizvoda provjerite jesu li sve kabeli ispravno spojeni i da
kabeli napajanja nisu oSteceni. Ako uogite bilo kakvo oste¢enje, odmah
kontaktirajte vaSeg dobavljaca.

Utori i otvori na straznjoj i gornjoj strani okvira monitora sluze za prozracivanje.
Nemojte zaklanjati ove otvore. Uredaj ne smijete postaviti blizu ili iznad
radijatora ili izvora topline ako nije omoguéena odgovarajuéa ventilacija.

Monitor treba spajati samo na izvor struje naznacen na oznaci. Ako niste
sigurni koji vrstu napajanja imate kod kuce, potrazite savjet trgovca ili lokalne
elektrodistribucije.

Koristite prikladan strujni utika¢ sukladan s lokalnim standardom struje.

Nemojte preopteredivati letvice ili produzne kabele. Preoptereéenje moze
prouzro€iti pozar ili strujni udar.

Izbjegavajte prasinu, vlagu i ekstremne temperature. Monitor nemojte
postavljati u podrucja koja mogu postati mokra. Stavite monitor na stabilnu
povrsinu.

Izvadite kabel napajanja iz struje za vrijeme grmljavinske oluje ili ako ga duze
vrijeme ne planirate koristiti. To ¢e zastititi monitor od oSteéenja zbog nestanka
napajanja.

Nemojte gurati predmete i ne prolijevajte tekucinu u utore na okviru monitora.

Kako bi monitor radio kako treba, koristite ga samo s radunalima s certifikatom
UL koja imaju ispravno konfigurirane uti¢nice oznac¢ene sa 100-240V AC
(izmjenicna struja).

Ako naidete na tehnicke probleme s monitorom, kontaktirajte kvalificiranog
servisera ili trgovca.

Prilagodba glasnoce i ekvilizatora na drukéije postavke u odnosu na sredisnji
polozaj mogu uzrokovati povecanje izlaznog napona na slusalicama i
povecanije razine zvuénog pritiska.

Provijerite jeste li prikljucili kabel za napajanje u uzemljenu uti¢nicu elektri¢nog
napajanja.

Isporuceni adapter i/ili kabel za napajanje namijenjeni su iskljucivo za ovaj
proizvod. Ne koristite ih s drugim uredajima.

Ova oprema nije prikladna za upotrebu na mjestima
gdje postoji vierojatnost da ée biti prisutna djeca.
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Sprjecavanje prevrtanja

Prilikom koristenja zaslona pri¢vrstite monitor na zid pomocu kabela ili
lanca koji moze podnijeti teZzinu monitora radi sprje€avanja njegovog pada.

Konopac ili lanac-,,
o
7L

W

) ' * |zvedba zaslona moze se razlikovati od prikazanih.

e Ugradnju mora obaviti kvalificirani tehni¢ar, vise informacija zatrazite
od svojeg dobavljaca.

*  Zamodele neto mase >=7 kg. Odaberite prikladan nacin za
sprjeGavanje prevrtanja.

e Vezite konopac ili lanac za stalak, a zatim ga pri¢vrstite na zid.

Simbol prekrizene kante za smece s kotatem ukazuje da se proizvod (elektricni,
elektronicki i baterija koja sadrZi Zivu) ne smije odlagati s op¢im otpadom.
Elektroni¢ke proizvode odlozZite prema vazeéim lokalnim propisima.
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Odrzavanje i CiSCenje

Prije podizanja ili premjestanja monitora, najbolje je prvo izvaditi kabele i kabel
napajanja. Prilikom postavljanja monitora na njegovo mjesto pridrzavajte se
propisanih tehnika za podizanje. Prilikom podizanja ili noSenja monitora, drzite
ga za rubove. Nemojte podizati zaslon za stalak ili kabel.

Ciscenje. Iskljugite monitor i odvojite kabel za napajanje. Ogistite povrsinu
monitora mekom krpom koja ne ostavlja vlakna. Tvrdokorne mrlje uklonite
krpom koja je natopljena blagim sredstvom za CiScenje.

Izbjegavajte sredstva za CiS¢enje koja sadrze alkohol i aceton. Koristite
sredstvo za €iS¢enje namijenjeno monitorima. Sredstvo za €iSéenje nemojte
prskati po zaslonu jer ono moze kapnuti u monitor i uzrokovati elektri¢ni udar.

Sljedeci simptomi uobicajeni su za monitor:

Zaslon mozete treperiti tijekom prve uporabe uslijed prirode fluorescentnog
svjetla. Titranje ¢e nestati ako iskljucite i ponovno ukljucite sklopku za
ukljucivanje.

Mozda Gete vidjeti neujednacenu svjetlinu na zaslonu ovisno o uzorku radne
povrsine koiji koristite.

Kada se ista slika prikazuje satima, nakon promjene slike mozda ce biti vidljiva
slika koja ostaje od prethodnog zaslona. Zaslon ¢e se polagano oporavljati ili
mozete na nekoliko sati iskljuciti sklopku za uklju¢ivanje.

Kada zaslon postane crn, bljesne ili viSe ne radi, kontaktirajte trgovca ili
servisni centar kako bi ga popravili. Nemojte sami popravljati zaslon!

Vii
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Konvencije koje se koriste u ovom vodicu

A UPOZORENJE: Informacije za sprje¢avanije ozljeda prilikom izvr$avanja

(/5 zadatka.

, ' OPREZ: Informacije kojih se trebate pridrzavati kako biste sprijecili

°  izbjegli oStecivanje dijelova pri izvrSavanju zadataka.

R VAZNO: Informacije kojih se MORATE pridrzavati kako biste izvrsili
zadatak.

/ NAPOMENA: Savjeti i dodatne informacije koje pomazu pri izvr§avanju

< zadataka.

Gdje pronaci vise informacija

Pogledajte sljedece izvore za dodatne informacije i za nadogradnju proizvoda i
softvera.

1. ASUS web stranice
ASUS web stranice pruzaju azurirane informacije o hardverskim i softverskim
ASUS proizvodima. Pogledajte http://www.asus.com.

2. Dodatna dokumentacija
Dobavlja¢ vam uz proizvod u pakiranju moze isporuciti i dodatnu
dokumentaciju. Takvi dokumenti nisu dio standardnog paketa.

3. ViSe o treperenju
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http://csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

Podaci o proizvodu za EU energetsku oznaku
By

=
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1.1 Dobro dosli!

Hvala vam na kupnji ROG monitora za igre!

Najnoviji LCD monitor sa Sirokim zaslonom iz ASUS-a pruza S$iri, jasniji i kristalno
Cist prikaz, a uz to ima brojne znacajke koje unaprjeduju vase iskustvo gledanja.

Uz te znaCajke mozete uzivati u predivnom vizualnom iskustvu koju vam monitor
donosi!

1.2 Sadrzaj paketa

Provjerite nalazi li se u pakiranju sljedece:
v/ LCD monitor

v Postolie monitora

v~ Vodi¢ za brzi podetak rada
v~ Jamstvena kartica

v/ Kabel napajanja

v~ DisplayPort kabel

v/ HDMI kabel (dodatno)

v’ USB Type-B kabel

v’ USB Type-C kabel

v/ ROG naljepnica

v’ ROG futrola

R Ako su neke navedenih stavki ostecene ili nedostaju, odmah se obratite
dobavljacu.

% Ako je potrebno zamijeniti kabel za napajanje ili kabel(e) za priklju¢ivanje
kontaktirajte korisni¢ku sluzbu tvrtke ASUS.

LCD monitor za igre serije ROG STRIX XG27JCG



1.3 Upoznavanje monitora

1.3.1 Pogled sprijeda/sa strane

j
1
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1. Gumb = ( 5-smijerni):
¢ Ukljuuje OSD izbornik. Pokrece odabranu stavku OSD izbornika.

* Povecava / smanjuje vrijednosti ili pomice va$ odabir gore / dolje /
lijevo / desno.

* UkljuCuje OSD izbornik nakon &to monitor pokrene stanje mirovanja ili
prikazuje poruku ,NEMA SIGNALA*.

* Pomaknite i drzite gumb pritisnut prema dolje dulje od 5 sekundi kako
biste omogucili/lonemogudili funkciju Zaklju¢avanja tipke.

2. GumbX
* Izlaz iz OSD izbornika.
 Ukljucuje OSD izbornik nakon §to monitor pokrene stanje mirovanja ili
prikazuje poruku ,NEMA SIGNALA*.
3. /M1 Gumb Pregica 1:
e Zadano: Povecanje frekvencije okvira.

* Za promjenu funkcije precaca idite na izbornik MyFavorite > Precica >
Predica 1.

 Ukljucuje OSD izbornik nakon §to monitor pokrene stanje mirovanja ili
prikazuje poruku ,NEMA SIGNALA®.

4. }'2 Gumb Precica 2:
¢ Zadano: GamePlus.

* Za promjenu funkcije precaca idite na izbornik MyFavorite > Precica >
Precica 2.

* UkljuCuje OSD izbornik nakon &to monitor pokrene stanje mirovanja ili
prikazuje poruku ,NEMA SIGNALA*.

1-2 Poglavlje 1: Uvod o proizvodu



5. Oaumb napajanja/Indikator napajanja
¢ UkljuGuje / isklju¢uje monitor.
U nastavku je tablica s definicijama boja indikatora napajanja.

Bijela UKLJUCENO
Narancasta I Stanje mirovanja / nema signala
ISKLJUCENO | ISKLJUCENO

1.3.2 Pogled straga

HOMI-2 0} WD v sse s s ()
= o@allle-=
| | | | T T—— | |
L |1
® 0 660 0 0600

1. AC-IN prikljucak. Priklju¢ak sluZi za kabel napajanja.

2. Prikljuéak HDMI-1. Ovaj priklju¢ak sluzi za povezivanje s HDMI
kompatibilnim uredajem.

3.  Prikljuéak HDMI-2. Ovaj priklju¢ak sluzi za povezivanje s HDMI
kompatibilnim uredajem.

4. DisplayPort. Ovaj priklju¢ak sluZi za povezivanje DisplayPort kompatibilnog
uredaja.

5. USB 3.2 Gen 1 Type-C (podrzava DP Alt na¢in rada). Ovaj priklju¢ak sluzi
za povezivanje s DisplayPort / USB Type-C kompatibilnim uredajem. Ovaj
priklju¢ak sluzi i za povezivanje USB Type-C kabelom koji podrzava USB
isporuku napajanja (ovisi o izvoru signala).

%f Monitor je kompatibilan sa Super-Speed USB 3.2 Gen 1 (5 Gbps). Ovaj
prikljuéak pruza isporuku napajanja od najvise 15 W izlaznog napona 5 V /3 A.

6. USB 3.2 Gen 1 Type-B. Ovaj prikljucak sluzi za povezivanje USB kabela za
odlazni prijenos. Ta veza omoguéuje USB prikljutke na monitoru.

7. USB 3.2 Gen 1 Type-A. Ovi prikljuci sluze za povezivanje s USB uredajima
kao $to je USB tipkovnica/mis, USB izbrisiv memorijski pogon i sl.

LCD monitor za igre serije ROG STRIX XG27JCG 1-3
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8. Utiénica za slusalice. Ovaj priklju¢ak dostupan je samo kada je spojen
HDMI/DisplayPort/USB Type-C kabel.

9. Utor Kensington brave.
10. Upravljacki gumbi.

1.3.3 Ostale funkcije

e Oslonac za tronozni stalak na vrhu

1/4-inéni oslonac za tronozni stalak na stalku monitora omogucuje postavljanje
kamere, audio opreme ili dodatnog zaslona.

¢ HDR
Monitor podrzava HDR format.
% e Prilikom prikaza HDR sadrzaja nisu dostupne sljedece funkcije:

Post. ELMB, Snajper, GameVisual, Shadow Boost, Svjetlina,
Kontrast, ASCR, Upravljanje formatom, Filtar Za Plavo Svjetlo, Boja.

o Kada je Podesivi HDR omogucen. Moguce je podeSavati sljedece funkcije:
Svjetlina, Kontrast, Temperatura boje, Zasi¢enje, Zasi¢enje Sest osi.

Poglavlje 1: Uvod o proizvodu



2.1 Sastavljanje kraka/postolja monitora

1. Umetnite postolje u krak.
2. Pricvrstite postolje za krak okretanjem ugradenog vijka.

% Preporuéujemo da povrsinu stola prekrijete mekanom krpom kako biste sprijecili
oSteéenje monitora.

% Veligina vijka baze: M6 x 15 mm.

2.2 Organizacija kabela

Kabele mozete sloziti pomocu otovra za slaganje kabela.

¢ Slaganje kabela

e Uporaba poklopca ulaznog/izlaznog prikljucka: poklopac se moze priCvrstiti
ili odvaijiti.

LCD monitor za igre serije ROG STRIX XG27JCG
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2.3 Prilagodba monitora

e Zaoptimalni prikaz preporu¢ujemo da gledate u cijeli zaslon monitora i zatim
prilagodite monitor na najugodniji kut.

e Primite postolje kako se monitor ne bi prevrnuo dok mijenjate kut.
e Preporuceni kut prilagodbe je +20° do -5° (za naginjanje)/+40° do -40° (za
okretanje)/110 mm (za podeSavanje po visini)/+90° (za okomiti prikaz).

(PodeSavanije visine)

__(Okretanje) ™.

Zakretanje monitora

Podignite monitor u najvisi polozaj.
Nagnite monitor do najvec¢eg moguceg kuta.

Zakrenite monitor u smjeru kazaljke na satu ili suprotno od smjera kazaljke na
satu na kut koji vam odgovara.

0°
v

40

S | e— 7

/ Uobicajeno je da se monitor lagano trese dok prilagodavate kut gledanja.

2-2 Poglavlje 2: Postavljanje



2.4 Odvajanje kraka (za VESA zidni nosac)
Odvojivi krak monitora posebno je projektiran za VESA zidni nosac.
Za odvajanje kraka:

Spustite monitor na stol sa zaslonom okrenutim prema dolje.

Uklonite poklopce na spoju monitora i kraka.
3. Otpustite Cetiri vijka na straznjoj strani monitora i skinite krak/postolje.

o

y '\\ Preporu¢ujemo da povrsinu stola prekrijete mekanom krpom kako biste sprijecili
LR oSteéenje monitora.

% . Komplet za VESA zidno montiranje (100 x 100 mm) prodaje se zasebno.

. Koristite samo zidne nosace s certifikatom UL i minimalnom nosivo$éu/
opterecenjem od 22,7 kg (veli¢ina vijka: M4 x 10 mm)

LCD monitor za igre serije ROG STRIX XG27JCG
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2.5

Prikljucivanje kabela

Kabele prikljucite na sljedeéi nacin:

HDMI-1 HDMI-2 P AMD  useEe sse ssee sse (),

- o o= @Mj_@@

ss‘e'l>:

Za prikljuéivanje kabela za napajanje: Prikljucite jedan kraj kabela za

napajanje u prikljuak za AC napajanje na monitoru, a drugi kraj u uti€nicu.
Za prikljuéivanje HDMI/DisplayPort/USB Type-C kabela:

a.

Jedan kraj HDMI/DisplayPort/USB Type-C kabela gurnite u HDMI/
DisplayPort/USB Type-C priklju¢ak na monitoru.

Drugi kraj HDMI/DisplayPort/USB Type-C kabela prikljucite na HDMI/
DisplayPort/USB Type-C priklju¢ak na svojem uredaju.

Kad su ti kabeli priklju¢eni mozete odabrati Zeljeni signal iz stavke Odabir ulaza
u OSD izborniku.

Ako je potrebno zamijeniti kabel za napajanje ili kabel(e) za priklju¢ivanje
kontaktirajte korisnicku sluzbu tvrtke ASUS.

Za koristenje prikljuéaka USB 3.2 Gen 1:

»

Odlazni prijenos: Uzmite isporuceni USB kabel i priklju¢ite maniji kraj
(Type-B) USB kabela za odlazni prijenos u USB prikljuak za odlazni
prijenos na monitoru, a veéi kraj (Type-A) u USB prikljuak racunala.
Provijerite je li na ra¢unalo instaliran najnoviji operacijski sustav Windows
10/ Windows 11. To ¢e omoguciti rad USB priklju¢aka na monitoru.

Dolazni prijenos: Prikljucite USB Type-A kabel uredaja u USB Type-A
utiGnicu na monitoru.

Za koristenje slusalica: prikljucite audio kabel u uti¢nicu za slusalice na
monitoru.

Poglavlje 2: Postavljanje



2.6 Ukljucivanje monitora

Pritisnite gumb za ukljuéivanje (). Pogledaite stranice 1-3 s opisom poloZaja
gumba za ukljuéivanje. Indikator napajanja () zasvijetlit e u bijeloj boji to ukazuje
da je monitor UKLJUCEN.

LCD monitor za igre serije ROG STRIX XG27JCG
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3.1 OSD (zaslonski) izbornik

3.1.1 Kako promijeniti konfiguraciju

EPUBLICTOF  ROGSTRIX XG274CG GameVisual Odabir ulaza HDR
ERMERE Natinzaurke | DisplayPort ISKLJ.

a A

Igranje

Ubrzanje rada

Poveéanje frekvencije okvira
Promjenjivi OD

slika
Promj. Brz. Osvjez.

Post. ELMB ASUS DisplayWidget Center
saznajte vise

Boja
GamePlus
GameVisual
Odabir ulaza
Shadow Boost

v

/ n Glasnoéa 100

Pritisnite gumb = (@ ) da biste aktivirali OSD izbornik.

Efekt rasvjete

Pomicanjem gumba = ( ) gor_e/dolje birajte razliCite funkcije. Oznadite
Zeljenu funkciju i pritisnite gumb = (1)) kako biste je aktivirali. Ako
odabrana funkcija ima podizbornik, ponovo pomaknite gumb = (@ )
gore/dolje za kretanje kroz funkcije podizbornika. Oznacite Zeljenu funkciju
podizbornika i pritisnite gumb = () ili pomaknite gumb = ( ) udesno
da biste je aktivirali.

Pomicite gumb = (@) prema gore/dolje radi promjene postavki odabrane
funkcije.

Za izlaz i spremanje OSD izbornika pritisnite gumb X ili vige puta pomaknite
= ( ) ulijevo dok OSD izbornik ne nestane. Za prilagodbu drugih
funkcija, ponovite korake 1-3.

ASUS DisplayWidget Center: Prikazuje QR kod za pristup informacijama o ASUS
DisplayWidget Center.

LCD monitor za igre serije ROG STRIX XG27JCG
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3.1.2

1. lgranje

Uvod u funkcije OSD-a

GameVisual

Odabir ulaza

REPUBLIC OF RUOG STRIX XG27JCG
BHEERS Nagin za utrke DisplayPort

= Ubrzanje rada ©

Poveéanje frekvencije okvira @
Promjenjivi OD
Promj. Brz. Osvjez.

Post. ELMB ASUS DisplayWidget Center

saznajte vise
GamePlus

GameVisual
Odabir ulaza
Shadow Boost

v

/ n Glasnoéa 100

Ubrzanje rada: Omogucuje odabir maksimalne frekvencije osvjezavanja slike od
180 Hz. Nakon odabira pritisnite gumb = ( ) radi aktiviranja postavke.

Efekt rasviete

Ubrzanje rade moze uzrokovati treperenje monitora. Kako biste smanijili te
efekte odvojite DisplayPort kabel i iskljucite Ubrzanje rada. Za podrzane
graficke kartice, minimalne zahtjeve PC sustava i upravljacke programe
kontaktirajte proizvodace grafickih kartica.

Povecanije frekvencije okvira: Kada je ova funkcija aktivirana podrzano je 2560 x
1440 na 330 Hz.

Promijenjivi OD: PoboljSava vrijeme odziva sive nijanse na LCD zaslonu.

Promj. Brz. Osvjez.: Omogucuje graficki izvor koji podrzava Promj. Brz. Osvjez.*
za dinamicko podeSavanje frekvencije osvjezavanja zaslona na temelju tipi¢nih
brzina izmjene sli¢ica sadrzaja za energetski u¢inkovito i prakticki savrSeno glatko
osvjezavanje zaslona uz niske latencije.

/ . Kad je funkcija omogucena, sljedece funkcije nece biti dostupne: ELMB2.

*  *Promij. Brz. Osvjez. moZe se aktivirati samo unutar 48 Hz — 180 Hz
kada je Povecéanije frekvencije okvira na ISKLJ., 48 Hz - 330 Hz kada
je Povecanje frekvencije okvira na UKLJUCENO.

¢ Kada je ova funkcija aktivirana, automatski ¢e se ukljuciti DDC/CI.

e *Zapodrzane graficke kartice, minimalne zahtjeve PC sustava i
upravljacke programe kontaktirajte proizvodace grafickih kartica.

Post. ELMB:

* ELMB2: ELMB2 moze se aktivirati samo kada je Promj. Brz. Osvjez.
postavljena na ISKLJ. i frekvencija osvjezavanja je veéa od 120 Hz.
Ova funkcija uklanja kidanje zaslona, smanjuje sekundarne slike i
zamagljivanje pokreta tijekom igranja. Funkcija ukljuCuje 5-razinsko
podeSavanje jasnoce.

Poglavlje 3: Opée upute



Kad je funkcija omogucena, sljedece funkcije nece biti dostupne:
Promj. Brz. Osvjez., Filtar Za Plavo Svjetlo, ASCR, Upravljanje
formatom, ELMB SYNC, Svjetlina, Dinamicko prigusivanje.

Da biste aktivirali ELMB2 najprije iskljucite funkciju Promj. Brz. Osvjez.

ELMB SYNC: Omogucuje uklju€ivanje funkcije kada je

Promj. Brz. Osvjez. postavijeno na UKLJUCENO. Ova funkcija uklanja
kidanje zaslona, smanjuje sekundarne slike i zamagljivanje pokreta
tilekom igranja.

% Kad je funkcija omogucena, sljedece funkcije nece biti dostupne:

Filtar Za Plavo Svjetlo, ASCR, Upravljanje formatom, ELMB2,

Dinamicko prigusivanije.

o GamePlus: Funkcija GamePlus pruza skup alata i stvara bolje okruzje za igranje
korisnicima koji igraju razlicite vrste igara.

*

FPS brojilo: FPS (okvira u sekundi) broja¢ daje vam do znanja koliko
glatko radi igra.

Nisan: Prekrivanje niSana jednim od 6 razli¢itih mogucénosti omogucéava
izbor niSana koji najbolje odgovara igri koju igrate. Dinamicki niSan
prilagodava boju niSana na izuzetno kontrastnu boju u odnosu na
pozadinu, ¢ineci ga istaknutijim za preciznije ciljanje.

Snajper: Funkcija (dostupna je samo kada je na uredaju onemogucen
HDR) prilagodena je za igre pucacina (FPS). Mozete odabrati omjer
povecanja, vrstu poravnanja u nizu i nacin za nocni vid.

Tajmer: Mjera¢ vremena (timer) mozete postaviti u gornji lijevi kut zaslona
kako biste mogli pratiti koliko ste vremena proveli igrajuéi.

Stoperica: Stopericu mozZete postaviti u gornji lijevi kut zaslona kako biste
mogli pratiti koliko ste vremena proveli igrajuci.

Poravnanje zaslona: Poravnanije zaslona prikazuje crte za
poravnavanje na 4 strane zaslona te sluzi kao jednostavan i prakti¢an alat
za savr§eno poravnavanje vi§e monitora.

J GameVisual: funkcija GameVisual pomaze vam da na jednostavan nacin
odaberete jedan od nacina slike.

*

Rezim prizora: ovo je najbolji nacin rada za prikaz fotografija prirode s
GameVisual™ inteligentnom video tehnologijom.

Naéin za utrke: ovo je najbolji na¢in rada za igre utrka s GameVisual™
inteligentnom video tehnologijom.

Naéin za kino: ovo je najbolji nacin rada za gledanje filmova s
GameVisual™ inteligentnom video tehnologijom.

RTS/RPG rezim: ovo je najbolji nain za strategije u stvarnom
vremenu (RTS) / igre uloga (RPG) s GameVisual™ inteligentnom video
tehnologijom.

FPS rezim: ovo je najbolji nacin za igre pucacina s GameVisual™
inteligentnom video tehnologijom.

LCD monitor za igre serije ROG STRIX XG27JCG 3-3



34

sRGB rezim: ovo je najbolji izbor za pregled fotografija i grafike s
radunala.

MOBA Mode: ovo je najbolji na¢in rada za arene za borbu veéeg broja
igraca (MOBA) s GameVisual™ inteligentnom video tehnologijom.
No¢ni vid: ovo je najbolji na¢in rada za igranje u tamnim prizorima s
GameVisual™ inteligentnom video tehnologijom.

Korisnicki rezim: Za podesavanije boja podesivo je Vise stavki.

U MOBA Mode, sliedece funkcije korisnik ne moze mijenjati:
Shadow Boost, VividPixel, Dinamiéko prigus$ivanje, Zasiéenje,
Zasicenje Sest osi.

U sRGB rezim, sljedece funkcije korisnik ne moze mijenjati:
Shadow Boost, Boja, Kontrast, Dinamicko prigusivanje, ASCR.

o Shadow Boost: PoboljSanje tamne boje prilagodava gama krivulju monitora
kako bi se obogatile tamne nijanse slike te kako bi tamne scene i predmeti postali
mnogo vidljiviji. Dodatno, Dinami€ki Shadow Boost posvijetljuje tamna podrucja
bez pretjeranog osvjetljavanja svijetlih podrucja, pruzajuéi jasnu prednost u slabo
osvijetljenim okolinama.

% Ova funkcija dostupna je samo u Rezim prizora, Nacin za utrke,
Nacin za kino, RTS/RPG rezim, FPS rezim, No¢ni vid ili KorisniCki rezim.

. ASUS DisplayWidget Center: Prikazuje QR kod za pristup informacijama o ASUS
DisplayWidget Center.

2. Slika

REPUBLICOF  ROGSTRIXXG27ICG GameVisual Odabir ulaza
GAMERS

Igranje

=2

Odabir ulaza

Efekt rasviete

Nagin za utrke DisplayPort

Svjetlina

Kontrast

HDR Postavka
Dinamiéko prigusivanje

ASCR ASUS DisplayWidget Center

. saznajte vise
Upravijanje formatom

Filtar Za Plavo Svjetio

VividPixel

/ n Glasnoéa 100

o Svjetlina: Raspon pode$avanja je od 0 do 100.
o Kontrast: Raspon pode$avanja je od 0 do 100.

HDR Postavka: sadrzi 4 HDR nacina rada ukljucujuc¢i Gaming HDR,
Cinema HDR, Console HDR i Podesivi HDR. Kada je Podesivi HDR
omogucéeno, mogu se prilagodavati sljedece funkcije: Svjetlina, Kontrast,
Temperatura boje, Zasicenje, Zasicenje Sest osi, VividPixel.

Dinamicko prigusivanje: Sinkronizira sadrzaj dok se kontrast mijenja kako bi se

postiglo pozadinsko dinamicko prigusivanje.
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U ASCR: Ukljuéuijefiskljucuje funkciju ASCR (ASUS Smart Contrast Ratio).

/ Kada se ova funkcija aktivira, sliedece funkcije nece biti dostupne: ELMB2,
ELMB SYNC, Dinamicko prigusivanje.

o Upravljanje formatom: Podesite format slike na 16:9 ili Kvadrat da biste uZivali u
razli¢itim scenarijima igranja.
* 16:9: jednostavno odaberite Popuni ili Simulacija 24,5" pod Puni za
bolju veli¢inu igranja FPS ili moZete odabrati Tocka po tocka u Windows
postavkama prikaza.

Kvadrat: Pruza viSe moguénosti odabira formata s razli¢itim veli¢inama
zaslona ukljuéujuci Puni, Ekvivalent i Tocka po toéka.

/ Kada se ova funkcija aktivira, sliedece funkcije nece biti dostupne: ELMB2 i
ELMB SYNC.

U Filtar Za Plavo Svijetlo:
* ISKLJ.: Nema promjene.

*

Razina 1~Razina 4: Sto je razina veca, rasipat ¢e se manje plavog
svjetla. Kada se aktivira Filtar Za Plavo Svjetlo automatski ¢e se uvesti
zadane postavke za Naéin za utrke. Od Razina 1 do Razina 3, korisnik
moze podeSavati funkciju Svjetlina. Razina 4 je optimizirana postavka.
Korisnik ne moze konfigurirati funkciju Svjetlina.

Monitor koristi plodu koja emitira malo plavog svjetla i uskladena je s TUV
Rheinland hardverskim rieSenjem slabog plavog svjetla u na¢inu rada s
vracenim tvorni¢kim postavkama ili zadanim postavkama.

Kada se ova funkcija aktivira, sliedece funkcije nece biti dostupne: ELMB2 i
ELMB SYNC.

Pogledajte sljedece kako biste umanjili umaranje oiju:

A WA WA

. U slu¢aju dugotrajnog rada, korisnici se povremeno trebaju udaljiti od
zaslona. Preporucuju se kratke stanke (barem 5 minuta) nakon oko 1 sat
neprekidnog rada za raéunalom. Krace ali ¢esce stanke ucinkovitije su od
jedne dugotrajne pauze.

. Kako bi umaranje i suhocu ociju sveli na minimum, trebali biste povremeno
gledati udaljene predmete.

o Naprezanje oéiju moZete smanjiti viezbama za o&i. Cesto ponavijajte
ove vjezbe. U slu€aju da se ne uspijete rijesiti naprezanja ociju, javite se
lijecniku. Vjezbe za o€i: (1) Ponavljajte gledanje gore i dolje (2) Polagano
okredite o€i (3) Pomicite oci dijagonalno.

. Plava svjetlost visoke energije moze prouzro€iti umor o€iju i AMD (starosne
degeneracije makule). Filtar za plavo svijetlo za 70% (maks.) smanjuje
Stetno plavo svjetlo radi sprjeavanja CVS-a (sindroma racunalnog vida).

LCD monitor za igre serije ROG STRIX XG27JCG 3-5



o VividPixel: Ova funkcija ojacava vanjske linije prikazane slike i na zaslonu generira
slike visoke kvalitete.

3. Boja

RUG STRIX XG27JCG GameVisual Odabir ulaza
Nagin za utrke DisplayPort

REPUBLIC OF
GAMERS

Prostor boja zaslona
Igranje
Temperatura boje
Zasicenje
Zasiéenje Sest osi

Gama ASUS DisplayWidget Center
saznajte vise

Odabir ulaza

Efekt rasvjete

o Prostor boja zaslona: Odabire prostor boja za izlaz u boji monitora.

. Temperatura boje: Sadrzi 8 na¢ina rada ukljucujuci 4000K, 5000K, 6500K,
7500K, 8200K, 9300K, 10000K i Korisnik.

o Zasiéenje: Raspon podeSavanja je od 0 do 100.
. Zasicenje Sest osi: Prilagodava zasi¢enje za R, G, B, C, M, Y.
o Gama: Omogucduje postavljanje nacina boje na 1,8, 2,0, 2,2, 2,4 ili 2,6.

4. Odabir ulaza

REPUBLICOF / ROGSTRIXXG270G GameVisual Odabir ulaza
GAMERS Nagin za utrke DisplayPort

Automatsko otkrivanje ulaza
Igranje

useC

DisplayPort

HDMI-1

HDMI-2 ASUS DisplayWidget Center
saznajte vise

Odabir ulaza

Efekt rasvjete

/ noéa 100

o Automatsko otkrivanje ulaza: Kad je omogucéeno sustav ¢e automatski odabrati
zadnji povezan U/ priklju€ak.

o USB-C/DisplayPort/HDMI-1/HDMI-2: Za ru¢ni odabir ulaznog izvora.
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5. Efekt rasvjete

REPUBLICOF / ROGSTRIXXG270G GameVisual Odabir ulaza
GAMERS Nagin za utrke DisplayPort

Aura Syne
Igranje
AuraRGB

ASUS DisplayWidget Center
saznajte vise

Odabir ulaza

Efekt rasvjete

/ n Glasnoéa 100
. Aura Sync: Omogucuje uklju¢ivanje ili iskljucivanje funkcije Aura Sync koja
sinkronizira svjetlosni efekt Aura RGB kod svih podrzanih uredaja.

% Sliedece funkcije bit ¢e onemoguéene kada se uklju¢i ova funkcija: Aura RGB.

. Aura RGB: Moguce je odabrati izmedu mnostva zivih boja: ISKLJ., Rainbow,
Color Cycle, Static, Breathing, Strobing. Moguce je ruéno promijeniti boju
R/G/B/C/M/Y za nacine rada Static, Breathing i Strobing.

% Ova funkcija nije dostupna kada je Aura Sync omogucen.

6. MyFavorite

REPUBLICOF / ROGSTRIXXG270G GameVisual Odabir ulaza
GAMERS Nagin za utrke DisplayPort

ﬁ Pregica
MyFavorite

Prilagod. postavka

Post. sustava

ASUS DisplayWidget Center
saznajte vise

/ n Glasnoéa 100

o Precica:

*

Precica 1/Precica 2: Postavlja funkcije pre¢aca za gumbe precaca.

viSe nece biti podrzan. Dostupan odabir funkcija: GamePlus, GameVisual,

- Povecanije frekvencije okvira, Svjetlina, UtiSavanje, Shadow Boost,
Kontrast, Odabir ulaza, HDR Postavka, Filtar Za Plavo Svjetlo,
Temperatura boje, Glasnoca (izlaz slusalica), Prilagod. postavka-1,
Prilagod. postavka-2.

%ﬁ Nakon odabira ili aktiviranja odredene funkcije gumb vadeg pre¢aca mozda
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o Prilagod. postavka:
* Postavka 1/Postavka 2: Ucitava/sprema sve postavke na monitor.

7. Post. sustava

GameVisual Odabir ulaza
Nagin za utrke DisplayPort

REPUBLIC OF RUG STRIX XG27JCG
GAMERS

Jezik
MyFavorite
Zvuk
USB postavijanje
Post. sustava
Indikator napajanja
Snaga Key Lock ASUS DisplayWidget Center
saznajte vise
Zakljuéavane tipke
Postavka napajanja
0SD postava
v

/ n Glasnoéa 100

. Jezik: Moguce je odabrati izmedu 23 jezika ukljucujuci engleski, francuski,
njemacki, talijanski, Spanjolski, nizozemski, portugalski, ruski, ¢eski, hrvatski,
poljski, rumunjski, madarski, turski, pojednostavnjeni kineski, tradicionalni kineski,
japanski, korejski, tajski, indonezijski, perzijski, ukrajinski, vijetnamski.

o Zvuk: 1z ovog se izbornika biraju postavke povezane sa zvukom.
* Glasnoca (izlaz slusalica): Raspon podes$avanija je od 0 do 100.
*  Utisavanje: UkljuCuje i iskljuéuje zvuk monitora.

o USB postavljanje: Konfigurira postavke USB prikljucka.

* KVM: Konfigurira KVM postavke za svaki ulazni izvor. Kada je
Autom. otkrivanje KVM-a ISKLJ., moZete odabrati KVM (USB-C) ili
KVM (USB-B). Kada je Autom. otkrivanje KVM-a UKLJUCENO, monitor
¢e automatski ukljuciti KVM i svaki ulazni izvor moze se postaviti na KVM
USB stazu (KVM (USB-C) ili KVM (USB-BY)). Prilikom prebacivanja na
drugi ulazni izvor, KVM ¢ée se automatski prebaciti na odgovaraju¢u USB
stazu.

* Sirina Pojasa Za Type-C: Odaberite USB Type-C s USB 2.0 ili USB 3.2.
USB 3.2 je do 5120 x 2880 na 180 Hz kada je Podr§ka za DSC
UKLJUCENO.

* USB Hub: Odreduje dostupnost USB Hub tijekom stanja pripravnosti.

/ Ova funkcija nije dostupna (postavljeno kao Ukljuéen u Cekanju) kada je
Aura Sync omoguceno.

. Indikator napajanja: UkljuCuje/iskljucuje LED indikator napajanja.
. Snaga Key Lock: Omogucduje ili onemogucéuje tipku za ukljucivanje.
° Zakljucavanije tipke: Za onemogucivanje svih funkcijskih tipki. Pomaknite prema

dolje i dulje od 5 sekundi drzite gumb = (5-smijerni) da biste ponistili funkciju
zakljucavanja tipki.
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Postavka napajanja:
* Standardni rezim: Postavka standardnog rezima moze prouzroditi vecu
potrodnju energije.
*  Stedni nadin rada: Stedni nagin rada moze uzrokovati ograniéene
performanse osvjetljenja.

OSD postava:
* 0SD-polozaj: Podesava polozaj OSD-a na zaslonu.

* 0SD istek vremena: Prilagodava OSD istek vremena-a od 10 do 120
sekundi.

* Veli¢ina OSD-a: prilagodava veli¢inu OSD-a.
* Prozirnost: Prilagodava pozadinu OSD-a od neprozirmne do prozirne.
* DDC/CI: Omogucava ili onemogucéava funkciju DDC/CI.

Prijenos na DisplayPort: Kompatibilnost s grafickom karticom. Odaberite
DisplayPort 1.2 ili DisplayPort 1.4 prema verziji DP-a graficke kartice.

Podrska za DSC: Komprimiranje strujanja DisplayPort prikaza.

Sinkroniz. Napajanja ASUS: Omogucuje uklju€ivanje ili iskljuCivanje uredaja
konzole li prijamnika povezanih putem HDMI poput Apple TV, Sony PlayStation,
Xbox Series X/S, Nintendo Switch s monitora. Zadana postavka je UKLJUCENO.
Ako je monitor uklju¢en, uredaj CEC izvora ¢e se automatski ukljuciti i obrnuto. Ako
je uredaj CEC izvora uklju¢en, monitor ¢e se automatski ukljuciti.

Podaci: Prikazuje informacije o monitoru.

Resetiraj sve: Odabirom Da omoguduje se vracanje zadanih postavki.

LCD monitor za igre serije ROG STRIX XG27JCG
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3.2 Aura

Aura je RGB sustav osvjetljenja kojim upravlja softver Armoury Crate, a
podrzavaju ga kompatibilni uredaji poput monitora, mati¢nih ploca, grafickih kartica
i stolnih radunala. Sa sustavom Aura moguce je:

1. Prilagodavati boju RGB rasvjete.

2. Birati razlicite efekte rasvjete.

3. Kalibrirati LED Zaruljice za tocniji prikaz boja.

Za aktiviranje funkcije Aura:

1. U OSD izborniku ukljucite Aura Sync .

2. Povezite monitor s raunalom putem USB Type-B ili Type-C prikljucka.
3. Instalirajte Armoury Crate, a zatim ponovno pokrenite ratunalo.

4.  Pokrenite Armoury Crate da biste upravljali postavkama rasvijete.

Pregled znacajki softvera Armoury Crate:

Kontrole rasvjete: Prilagodite boje rasvjete uredaja i svjetlinu.

Efekti rasvjete: Podrzava viSe dinami¢nih efekata kao $to je treperenje, bljeskanje
i duga.

Upravljanje sinkronizacijom: Sinkronizira rasvjetu na vise uredaja koji podrzavaju
sustav Aura.

Kalibracija boja: Fino podeSavanje RGB boja za precizniji prikaz.

Profili: Izradite i spremite viSe profila rasvjete radi jednostavnog izmjenjivanja.

Napomena:
/ ¢ Ako se prekine USB Type-B veza izmedu monitora i ra¢unala, Aura ée biti
- onemoguéena. Za nastavak funkcionalnosti Aura:
1. Ponovno povezite USB Type-B prikljuéak monitora s raéunalom.
2. Ponovno pokrenite raéunalo.
e Ako se prekine USB Type-C veza izmedu monitora i raunala, Aura ¢e biti
onemoguéena. Za nastavak funkcionalnosti Aura:
1. Ponovno povezite USB Type-C priklju¢ak monitora s racunalom.
2. Promijenite KVM na USB Type-C.
3. Ponovno pokrenite raéunalo.
¢ Za dodatne informacije posjetite: https://rog.asus.com/tag/aura-sync/

Dolje je pregled tog programa.

= AuraSync
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3.3 Sazetak tehnickih podataka

Tip ploce

Velicina ploce
Maksimalna razlucivost
Velicina piksela
Svijetlina (tip.)

Omijer kontrasta (tip.)
Kut gledanja (V/O) CR > 10
Boje zaslona

Vrijeme odziva

Odabir temperature boje
Analogni ulaz

Digitalni ulaz

Uticnica za slusalice
Audio ulaz

Zvuénik (ugradeni)

USB 3.2 Gen 1 prikljucak

Boje

LED napajanja
Nagib

Zakretanje
Okretanje
Podesavanije visine
VESA zidni nosa¢
Brava Kensington
Nazivni napon

Potro$nja energije

Temperatura (radna)
Temperatura (neradna)
Dimenzije (S x V x D)

Tezina (pribl.)

TFT LCD

27"W (68,5 cm) Siroki zaslon

5120 x 2880

0,116 mm x 0,116 mm

350 ca/m?; 600 cd/m? (HDR vréni)

1500:1

178°/178°

1,07 milijardi

1ms (GTG)

8 temperatura boje

Ne

DisplayPort v1.4 x 1, HDMI v2.1 x 2, USB Type-C
x1

Da

Ne

Ne

1 x USB 3.2 Gen 1 Type-B (odlazni prijenos)
3 x USB 3.2 Gen 1 Type-A (dolazni prijenos)

Crno

Bijela (Ukljucen) / Jantarna (Mirovanje)

+20° - -5°

+/-90°

+40° - -40°

110 mm

100 x 100 mm

Da

100-240V,50-60Hz, 2,0 A
20,0V==8,0A

Ukljuéen: < 40 W**, Mirovanje: < 0,5 W,
Napajanje isklju¢eno: < 0,3 W

0°C-40C

-20°C - +60°C

613,7 x 367,2 x 89,8 mm (bez stalka)

613,7 x 389,6 x 218,8 mm (sa stalkom, najnize)
613,7 x 509,6 x 218,8 mm (sa stalkom, najvise)
710 x 215 x 460 mm (paket)

4,8 kg (bez stalka); 6,9 kg (neto); 9,3 kg (bruto)
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Vise jezika 23 jezika (engleski, francuski, njemacki, talijanski,
$panjolski, nizozemski, portugalski, ruski, ¢eski,
hrvatski, poljski, rumunjski, madarski, turski,
pojednostavljeni kineski, tradicionalni kineski,
japanski, korejski, tajlandski, indonezijski,
perzijski, ukrajinski, vijetnamski)

Dodatna oprema Vodi¢ za brzi poCetak rada, jamstvena kartica,
kabel napajanja, DisplayPort kabel, HDMI kabel
(dodatno), USB Type-B kabel, USB Type-C
kabel, ROG naljepnica, ROG futrola
Sukladnost i norme c¢TUVus, FCC, ICES-3, CB, CE, ErP, WEEE,
UkrSEPRO, Ukraine Energy, CU(EAC LOGO),
CCC, China Energy Label, BSMI, RCM, VCCI,
PC Recycle, J-MOSS, KC, KCC, KMEPS,
RoHs, CEC, HDMI, DP, DisplayHDR 600, VESA
Adaptive Sync, WHQL Windows 10/11, TUV
Flicker free, TUV Low Blue Light, EU Energy
label

*Tehnicki podaci podlijezu promjenama bez prethodne najave.

**Uz izmjerenu svjetlinu zaslona od 200 nita bez povezanog zvuka/USB-a/
citaca kartica.
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3.4 Vanjske dimenzije
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3.5

Rjesavanje problema (FAQ)

Problem Moguce rieSenje

LED napajanja ne svijetli

LED napajanja svijetli bijelo, a na zaslonu
nema slike

Slika zaslona je presvijetla ili pretamna

Slika zaslona poskakuije ili se na njoj
pojavljuju valovi
Boje na slici zaslona su naru$ene (bijelo ne

izgleda bijelo)

Svjetlina se smanjuje nakon odredenog
vremena prikazivanja HDR sadrzaja

Ne podrzava 5120 x 2880 na 180 Hz

Pritisnite gumb O da biste provjerili je li
monitor ukljucen.

Provijerite je li kabel napajanja

pravilno povezan na monitor i izvor
napajanja.

Provjerite jesu li monitor i raunalo
ukljuceni.

Provjerite je li signalni kabel propisno
povezan na monitor i raéunalo.
Pregledajte signalni kabel i pobrinite se da
ni jedan kontakt nije savijen.

PoveZite racunalo s drugim dostupnim
monitorom kako biste provjerili radi
ispravnost rada ra¢unala.

Prilagodite postavke Kontrast i Svjetlina
putem OSD izbornika.

Provijerite je li signalni kabel propisno
povezan na monitor i raunalo.
Odmaknite elektriéne uredaje koji mogu
biti uzrok smetnji.

Pregledajte signalni kabel i pobrinite se da
ni jedan kontakt nije savijen.

U OSD-u izvedite Resetiraj sve.
Prilagodite R/G/B postavke boje ili
odaberite temperaturu boje iz OSD
izbornika.

Iskljucite, a zatim ukljucite monitor
pritiskom gumba za uklju¢ivanje na
monitoru.

Iskljucite monitor odvajanjem kabela

za napajanje, a zatim ukljucite

monitor.

Ponovno aktivirajte HDR funkciju na
svojem uredaju.

Potrebna oprema ukljucuje NVIDIA 50
seriju, AMD RX 7600 XT ili Intel Arc B850
ili noviju. Za sustave koji ne zadovoljavaju
ove specifikacije, preporuéuje se rad

bez ubrzanja rada kako bi se osigurala
bolja stabilnost i kompatibilnost. Posjetite
https:/rog.asus.com/support/faq/1056320/
za za najnovije informacije.
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3.6 Podrzani nacin rada

Kada je Povecanje frekvencije okvira postavljeno na ISKLJ.:

Upravljanje formatom Frekvencija Frekvencija osvjezavanja
razlucivosti
640 x 480 60/75 Hz
800 x 600 60/75 Hz
1024 x 768 60/75 Hz
1280 x 720 50/60 Hz
1280 x 960 60 Hz
Popuni 1280 x 1024 60 Hz
1920 x 1080 60 Hz
3200 x 1800 165/180 Hz
3840 x 2160 60 Hz
5120 x 2880 30/60/120/165/180 Hz
5120 x 2160 180 Hz
640 x 480 60/75 Hz
800 x 600 60/75 Hz
1024 x 768 60/75/165/180 Hz
1280 x 720 60 Hz
1280 x 960 60/165/180 Hz
Kvadrat 1280 x 1024 60 Hz
1600 x 1200 60 Hz
1920 x 1080 60 Hz
1728 x 1080 165/180 Hz
1920 x 1440 165/180 Hz
1152 x 864 165/180 Hz
2880 x 2160 165/180 Hz
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Upravljanje formatom

Simulacija 24,5"

Frekvencija Frekvencija osvjezavanja
razlucivosti
640 x 480 60/75 Hz
800 x 600 60/75 Hz
1024 x 768 60/75 Hz
1280 x 720 60 Hz
1280 x 960 60 Hz
1280 x 1024 60 Hz
1600 x 1200 60 Hz
1920 x 1080 60 Hz
3840 x 2160 60 Hz
4608 x 2592 30/60/120/165/180 Hz

Vremenska uskladivanja videozapisa

Upravljanje formatom Frekvencija Frekvencija osvjezavanja
razlucivosti
640 x 480 60 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
Popuni 1280 x 720 50/60 Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120 Hz
4096 x 2160 24/25/30/50/60 Hz
640 x 480 60 Hz
720 x 480 60 Hz
Kvadrat 720 x 576 50 Hz
1280 x 720 50/60 Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120 Hz
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Upravljanje formatom Frekvencija Frekvencija osvjezavanja

razlucivosti

640 x 480 60 Hz

720 x 480 60 Hz

720 x 576 50 Hz

Simulacija 24,5" 1280 x 720 50/60 Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120 Hz
4096 x 2160 24/25/30/50/60 Hz

Kada je Poveéanje frekvencije okvira postavljeno na UKLJUCENO:

Upravljanje formatom Frekvencija Frekvencija osvjezavanja
razlucivosti
640 x 480 60/75 Hz
800 x 600 60/75 Hz
1024 x 768 60/75 Hz
1280 x 720 60 Hz
Popuni 1280 x 960 60 Hz
1280 x 1024 60 Hz
1600 x 1200 60 Hz
1920 x 1080 240/330 Hz
2560 x 1440 60/120/144/240/330 Hz
640 x 480 60/75 Hz
800 x 600 60/75 Hz
1024 x 768 60/75 Hz
1280 x 720 60 Hz
1280 x 960 60 Hz
Kvadrat 1280 x 1024 60 Hz
1600 x 1200 60 Hz
1280 x 960 330 Hz
1024 x 768 330 Hz
1728 x 1080 330 Hz
1920 x 1440 330 Hz
1152 x 864 330 Hz
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Frekvencija osvjezavanja

Upravljanje formatom Frekvencija
razlucivosti

640 x 480 60/75 Hz

800 x 600 60/75 Hz

1024 x 768 60/75 Hz
. . 1280 x 720 60 Hz

Simulacija 24,5"

1280 x 960 60 Hz

1280 x 1024 60 Hz

1600 x 1200 60 Hz

2304 x 1296 60/120/240/330 Hz

Vremenska uskladivanja videozapisa

Frekvencija osvjezavanja

Upravljanje formatom Frekvencija
razlucivosti
640 x 480 60 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
Popuni
1280 x 720 50/60 Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120 Hz
640 x 480 60 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
Kvadrat
1280 x 720 50/60 Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120 Hz
640 x 480 60 Hz
720 x 480 60 Hz
. 720 x 576 50 Hz
Simulacija 24,5"
1280 x 720 50/60 Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120 Hz
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tEh n O tE l(a https://tehnoteka.rs

Ovaj dokument je originalno proizveden i objavljen od strane proizvodaca,
brenda Asus, i preuzet je sa njihove zvanicCne stranice. S obzirom na ovu
cinjenicu, Tehnoteka istice da ne preuzima odgovornost za tacnost,
celovitost ili pouzdanost informacija, podataka, misljenja, saveta ili izjava
sadrzanih u ovom dokumentu.

Napominjemo da Tehnoteka nema ovlaséenje da izvrsi bilo kakve izmene ili
dopune na ovom dokumentu, stoga nismo odgovorni za eventualne greske,
propuste ili netacnosti koje se mogu nadi unutar njega. Tehnoteka ne
odgovara za Stetu nanesenu korisnicima pri upotrebi netacnih podataka.
Ukoliko imate dodatna pitanja o proizvodu, ljubazno vas molimo da
kontaktirate direktno proizvodaca kako biste dobili sve detaljne
informacije.

Za najnovije informacije o ceni, dostupnim akcijama i tehnickim
karakteristikama proizvoda koji se pominje u ovom dokumentu, molimo
posetite nasu stranicu klikom na slededi link:



https://tehnoteka.rs/?utm_source=tehnoteka&utm_medium=pdf&utm_campaign=click_pdf
https://tehnoteka.rs/p/asus-monitor-27-fast-ips-dual-mode-rog-strix-5k-xg27jcg-akcija-cena/?utm_source=tehnoteka&utm_medium=pdf&utm_campaign=click_pdf
https://tehnoteka.rs/p/asus-monitor-27-fast-ips-dual-mode-rog-strix-5k-xg27jcg-akcija-cena/?utm_source=tehnoteka&utm_medium=pdf&utm_campaign=click_pdf
http://www.tcpdf.org

