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Obavijesti

Izjava Savezne komisije za
komunikacije

Ovaj uredaj sukladan je zahtjevima dijela 15 FCC propisa. Rukovanje
njime podlijeze ovim dvama uvjetima:

«  Ovaj uredaj ne smije izazvati Stetne smetnje.

uredaj mora biti u moguénosti prihvatiti svaku smetnju, ukljucujuéi
smetnju koja mozZe izazvati nezeljeni rad.

Ovaj uredaj je ispitan i utvrdeno je da udovoljava ogranic¢enjima koja
vrijede za klase B digitalne uredaje, u skladu s ¢lankom 15 FCC propisa.
Ova ograniCenja postavljena su da pruze razumnu zastitu od Stetnog
djelovanja u stambenim instalacijama. Ovaj uredaj stvara, koristi

i zraCi energiju na radijskim frekvencijama i ako se ne postavi i ne
koristi u skladu s uputama moze izazvati Stetne smetnje u radijskim
komunikacijama. Medutim ne postoje jamstva da se smetnje ipak nece
pojaviti u pojedinim dijelovima instalacije. Ako ovaj uredaj izazove
Stetno djelovanje na radijski ili televizijski prijem, Sto se moze utvrditi
iskljucivanjem i ukljucivanjem uredaja, korisnik moze pokusati problem
smetniji rijesiti provedbom jedne ili vise od ovih mjera:

Preusmijerite ili premjestite antenu prijemnika.
«  Poveéajte udaljenost izmedu uredaja i prijemnika.
Opremu i prijamnik prikljuciti na razliCite uticnice.
Potrazite savjet i pomo¢ prodavaca ili iskusnog radio / TV tehnicara.
/). UPOZORENJE: Kako bi se osigurala uskladenost s FCC
L propisima, monitor i graficka kartica moraju se povezati putem
oklopljenog kabela. Promjene ili preinake koje nije izri¢ito

odobrila strana koja je odgovorna za sukladnost proizvoda,
mogu dovesti do gubitka prava na koristenje ovog uredaja.



Izjava kanadskog ureda za
komunikacije

Ovaj digitalni uredaj ne prelazi ogranicenja emisije Suma za uredaje
klase B prema propisima o radijskim smetnjama kanadskog ureda za
komunikacije.

Ovaj digitalni aparat klase B ispunjava zahtjeve kanadske norme ICES-003.

Ovaj digitalni uredaj iz Class B razreda zadovoljava sve zahtjeve koje
postavljaju Kanadski propisi o uredajima koji stvaraju radio smetnje.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

Sigurnasne infarmacije

+  Prije podesavanja monitora pazljivo procitajte svu dokumentaciju
koju ste dobili u pakiranju.

+  Da sprijeCite opasnost od elektricnog udara, monitor nemojte izlagati
kisi i vlazi.

*  Nemojte otvarati kuéiste monitora. Opasni visoki naponi unutar
monitora mogu uzrokovati ozbiljne tjelesne ozljede.

+  Ako je elektritno napajanje osteéeno, nemojte ga popravljati sami.
Obratite se kvalificiranom servisnom tehnicaru ili dobavljacu.

+  Prije koriStenja proizvoda, pobrinite se da svi kabeli budu propisno
prikljuceni i da kabeli napajanja nisu osteceni. Ako uocite bilo kakvo
oStecenje, odmah kontaktirajte vaseg dobavljaca.

+  Prorezi i otvori na straznjoj i gornjoj strani kuéista sluze za ventilaciju
monitora. Nemojte zaklanjati ove otvore. Uredaj ne smijete postaviti
blizu ili iznad radijatora ili izvora topline ako nije omogucena
odgovarajuca ventilacija.

*  Monitor se smije napajati samo iz izvora napajanja koji je naveden na
natpisnoj plocCici. Ako niste sigurni koji vrstu napajanja imate doma,
potrazite savjet trgovca ili lokalne elektrodistribucije.

«  Koristite odgovarajuéi utikac za napajanje koji je sukladan lokalnom
standardu za napajanje.

*  Nemojte preopterecivati produzne kablove. Preoptere¢enje moze
dovesti do pozara ili elektricnog udara.
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Izbjegavajte prasinu, vlaznost i ekstremne temperature. Monitor
nemojte postavljati u podrucja koja mogu postati mokra. Stavite
monitor na stabilnu povrsSinu.

Izvucite utikac iz utiCnice za vrijeme nevremena s grmljavinom ili
ako uredaj neéete koristiti u duzem vremenskom periodu. Ovim ¢éete
zastititi monitor od oSteéenja koja mogu nastati od prenaponskih
udarnih valova.

Ne gurajte predmete i ne prolijevajte tekuéinu bilo koje vrste u otvore
na kuéistu monitora.

Kako biste osigurali zadovoljavajuc¢i rad, monitor koristite samo s
UL racunalima koja imaju odgovarajuce uti¢nice s oznakom 100 -
240 V AC.

Uticnica u zidu mora biti blizu opreme i jednostavno dostupna.

Ako ste naisli na tehnicke probleme s monitorom, obratite se
kvalificiranom serviseru.

Osigurajte priklju¢ak uzemljenja prije ukopcavanja mreznog utikaca
u izvor napajanja. Zatim, prilikom odvajanja prikljucka uzemljenja,
pazite da ga odvojite nakon iskopavanja mreznog utikaca iz izvora
napajanja.

Upotrijebite ADP-150CH B adapter.

Ako je opremljen 3-polnim utikacem za prikljucivanje na kabelu
napajanja ukopcajte utikac kabel u uzemljenu 3-polnu uticnicu.
Nemojte onemoguciti kontakt za uzemljenje na kabelu za napajanje,
npr. prikljucivanjem 2-polnog adaptera. Kontakt za uzemljenje ima
vaznu sigurnosnu funkciju.

Opasnost za stabilnost

Proizvod moZze pasti i izazvati ozbiljnu ili smrtnu tjelesnu ozljedu. Da
ne bi doslo do ozljede, proizvod se mora ¢vrsto priCvrstiti na pod/zid
sukladno uputama za ugradnju.

Proizvod moze pasti i izazvati ozbiljnu ili smrtnu tjelesnu ozljedu.
Brojne ozljede, osobito kod djece, mogu se izbjeéi poduzimanjem
jednostavnih mjera opreza kao sto su:

UVIJEK koristite ormare, stalke ili naCine ugradnje koji preporucuje
proizvodac kompleta proizvoda.

UVIJEK upotrebljavajte namjestaj koji moze podnijeti teZinu
proizvoda.



+  UVIJEK pazite da proizvod ne visi preko ruba namjestaja na kojemu
se nalazi.

«  UVIJEK poducavajte djecu o opasnostima koje vrebaju na njih
kada se penju na namjestaj u Zelji da dosegnu proizvod ili njegove
regulatore.
UVIJEK vodite kabele i vodove spojene na proizvod tako da se o njih
ne moZe spotaknuti, povudi ih ili zapeti za njih.
NIKADA ne stavljajte proizvod na nestabilno mjesto.

NIKADA ne stavljajte proizvod na visok namjestaj (primjerice, na
ormar s odje¢om ili na ormare s knjigama) ako niste proizvod i
namjestaj ucvrstili prikladnim nosacima.

NIKADA ne stavljajte proizvod na krpu ili druge materijale koji se
nalaze izmedu proizvod i namjestaja na kojemu se on nalazi.

«  NIKADA ne stavljajte stvari koji mogu izazvati djecu na penjanje
kao Sto su igracke i daljinski upravljaci na gornji dio proizvoda ili
namjestaja na kojemu se proizvod nalazi.

Ako ¢e se postojeci proizvod zadrzati i premjestiti, vodite racuna o
gornjim preporukama.

. UPOZORENJE: Uporaba slusalica ili naglavnog kompleta
i koji nisu propisani moze dovesti do gubitka sluha zbog
prekomjernog zvucnog tlaka.

Izjava o ogranicenju sadrzaja opasnih
tvari (Indija)

Ovaj je proizvod sukladan odredbama “Pravila za rukovanje e-otpadom u
Indiji, 2016.", kojima je zabranjena upotreba olova, Zive, heksavalentnog
kroma, polibromiranih bifenila (PBB) i polibromiranih difenil etera (PBDE)
u koncentracijama preko 0.1% u odnosu na masu homogenih materijala,
odnosno 0.01% u odnosu na masu homogenih materijala za kadmij, osim
izuzetaka navedenih u planu 2 Pravila.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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Prevencija prevrtanja

Prilikom upotrebe zaslona, pri¢vrstite LCD na zid s pomo¢u konopca
ili lanca koji mogu podnijeti tezinu monitora kako ne bi doslo do pada
monitora.

Uze ili lanac

Izvedba zaslona mozZe se razlikovati od prikazane.

>>
.

«  Ugradnju mora obaviti kvalificirani tehnicar, vise informacija
zatrazite od dobavljaca.

«  Zamodele s neto tezinom =7 kg. Odaberite prikladan nacin
za prevenciju prevrtanja.

«  Koristite metodu opisanu na gornjoj slici za vezanje uzeta ili
lanca na stalak i zatim ga priCvrstite na zid.



Njega i ciscenje

Prije podizanja ili promjene poloZaja monitora preporucuje se
odvajanje kabela i kabela za napajanje. Prilikom postavljanja
monitora na njegovo mjesto pridrzavajte se propisanih tehnika
za podizanje. Prilikom podizanja ili noSenja monitora, drzite ga za
rubove. Nemojte podizati zaslon za stalak ili kabel.

Ciscenje. Iskljugite monitor i odvojite kabel za napajanje. Ogistite
povrsinu monitora mekom nenagrizaju¢om krpom koja ne ostavlja
vlakna. Tvrdokorne mrlje uklonite krpom koja je natopljena blagim
sredstvom za CiS¢enje.

Izbjegavajte koriStenje sredstava za CiSéenje koja sadrze alkohol ili
aceton. Koristite sredstvo za CiSéenje koje je namijenjeno za uporabu
za LCD zaslon. Sredstvo za CiS¢enje nemojte prskati po zaslonu jer
ono moze kapnuti u monitor i uzrokovati elektric¢ni udar.

(elektricna i elektronicka oprema te okrugle baterije koje

jg\/ Simbol prekrizene kante za otpatke oznacava da se proizvod
]

sadrze zivu) ne smije odlagati zajedno s komunalnim
otpadom.
Elektronicke proizvode odlozite u skladu s lokalnim propisima.

AEEE yonetmeligine uygundur

Sljedeci simptomi uobicajeni su za
monitor:

Zbog prirode fluorescentnog svjetla, zaslon moze treperiti za vrijeme
prvog koristenja. Titranje ¢e nestati ako iskljucite i ponovno ukljucite
sklopku za ukljucivanje.

Mozda ¢e na zaslonu biti zona s malo neujednacenim intenzitetom
osvjetljenja, ovisno o rasporedu na vasoj radnoj povrsini.

Ako se ista slika prikazuje satima, nakon promjene slike moze

ostati naknadna slika prethodnog zaslona. Zaslon ¢e se polagano
oporavljati ili moZete iskljuciti sklopku za ukljucivanje.

Ako zaslon postane crn, trepce ili viSe ne radi, obratite se prodavacu
ili servisnom centru kako biste ga popravili. Nemojte sami popravljati
zaslon!



Koristene konvencije u ovom vodicu

7. UPOZORENJE: Informacije za sprec¢avanje ozljeda kod
i izvrSavanja zadatka.

' OPREZ: Informacije kojih se trebate pridrzavati da biste izbjegli
(5 oStecenje dijelova pri izvrSavanju zadataka.
R VAZNO: Informacije kojih se MORATE pridrzavati da biste izvrsili
zadatak.

% NAPOMENA: Savjeti i dodatne informacije koje pomazu pri
izvrSavanju zadataka.

Gdje pronaci vise informacija

Pogledajte sljedece izvore za dodatne informacije i za nadogradnju
proizvoda i softvera.

1. Web-mjesta tvrtke ASUS
Web-mjesta tvrtke ASUS pruzaju aZurirane podatke o ASUS-ovim
proizvodima i softveru. Posjetite http:/www.asus.com

2. Dodatna dokumentacija
U pakiranju proizvoda mozda se nalazi neobavezna dokumentacija
koju je tamo stavio vas prodavatelj. Ta dokumentacija nije dio
standardnog paketa.

Usluge preuzimanja rabljenih proizvoda

ASUS programi preuzimanja i recikliranja rabljenih proizvoda proizlaze
iz nase orijentacije na najvise standarde za zastitu okolisa. Mi vjerujemo
u rjeSenja kojima omoguc¢ujemo nasim kupcima odgovorno recikliranje
nasih proizvoda, baterija i drugih komponenti kao i materijala za
ambalazu.

Posjetite nas na http://csr.asus.com/english/Takeback.htm radi detaljnih

podataka o recikliranju u raznim regijama.

Podaci o proizvodu za EU energetsku
oznaku




1.1 Dobrodaosli!

Hvala sto ste kupili ovaj ASUS® OLED monitor!

Najnoviji ASUS OLED monitor sa Sirokim zaslonom pruza jasniji, Siri i
svjetliji prikaz, kao i niz znacajki koje poboljSavaju iskustvo gledanja.

Te znacajke dodatno poboljSavaju udobnost i moguénosti vizualnog
uzitka koje pruza ovaj monitor!

1.2 Sadrzaj pakiranja

Provjerite svoje pakiranje za sljedece stavke:

v’ OLED monitor

v/ Stalak monitora

v’ Postolje monitora

v’ Izmjenjive folije

v’ Poklopac za LED projekciju

v’ Vodi¢ za brzi pocetak rada

v’ Jamstvena kartica

v’ 1x Kabel napajanja

v" 1x HDMI kabel

v 1x DP kabel

v’ 1x USB 3.2 kabel

v’ 1x Adapter napajanja

v" 1x ROG komplet zidnog nosaca
v" 1x ROG torbica

v’ Naljepnica ROG

v’ Izvjesée s podacima o kalibraciji boja
v Krpa od mikrovlakana

R e Ako su neke od gore navedenih stavki oStec¢ene ili nedostaju, odmah se
obratite dobavljacu.

Monitor za igre ROG Swift OLED PG27AQDP 11



1.3 Sastavljanje
monitora

Sastavljanje monitora:

% e Prilikom montiranja stalka/podnozja monitora, preporucujemo da monitor
drzite u njegovoj EPE (polietilen) ambalazi.

1. Uklonite sklop pakiranja iz kutije.

2.

Poglavlje 1: O proizvodu



3. Uklonite ambalazu od lijevanog materijala.

4. Centrirajte i ugradite stalak u njegov odjeljak na straznjoj strani
monitora.

5. Centrirajte i ugradite podnozZje na stalak.
Pricvrstite podnoZzje na stalak stezanjem prilozenog vijka.

Monitor za igre ROG Swift OLED PG27AQDP



Stavite izmjenjivu foliju na poklopac za LED projekciju.

8. Nakon §to poravnate magnetske podloge postavite poklopac za LED
projekciju na postolje.

/ o Nemojte drzati za plocu, preporuc¢ujemo da uhvatite za stalak monitora
- kako biste ga podignuli.
o Veli¢ina vijka za postolje je M5 x 25 mm.

Prilagodite kut monitora u poloZaj koji vam najvise odgovara.

Poglavlje 1: O proizvodu



1.4 Spaojite kabele

1.4.1 Straznji dio OLED monitora

DCIN  ypmi-1 HDMI-2

—_

DC-IN prikljucak
Priklju¢ak HDMI-1
Prikljucak HDMI-2
DisplayPort

> LN

Monitor za igre ROG Swift OLED PG27AQDP
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Kensington brava
Uticnica za sluSalice
USB Type-B prikljucak
USB Type-A prikljucci



1.5 Uporaba monitaora

1.5.1 Koristenje gumbi za upravljanje

Koristite upravljacke gumbe sa straznje strane monitora za
prilagodavanje postavki monitora.

1. X Gumb za odabir ulaza / zatvaranje:

+  Kada je OSD izbornik ISKLJUCEN, pritisnite za aktiviranje
tipkovnog precaca Odabir ulaza.

+  Kada je OSD izbornik UKLJUCEN, pritisnite za izlaz iz OSD
izbornika.

2.+ Gumb za tipkovni pre¢ac / navigaciju:
a. Kada je OSD izbornik ISKLJUCEN:
. ®*: Pritisnite za aktiviranje OSD izbornika.

£ Pomaknite gumb prema gore za aktiviranje tipkovnog
precaca GameVisual.

Poglavlje 1: O proizvodu



y +": Pomaknite gumb prema dolje za aktiviranje tipkovnog
precaca CiSéenje Piksela.

. *: Pomaknite gumb udesno za aktiviranje tipkovnog
precaca GamePlus.

«  4¢*: Pomaknite gumb prema ulijevo za aktiviranje tipkovnog
precaca Ul pomocénik.

% e Zapromjenu funkcije tipkovnog precaca otvorite izbornik
- MyFavorite > Pre€ica.
e ZaviSe informacija o funkciji GamePlus pogledajte stranica 1-8.

e ZaviSe informacija o Funkcija GameVisual pogledajte stranica

1-11.

b. Kada je OSD izbornik UKLJUCEN:

. ®: Pritisnite za potvrdu odabira.

. $*: Pomicite gumb gore/dolje za kretanje kroz postavke.

. *: Pomaknite gumb udesno za prijelaz na sljedeci izbornik.

«  <2": Pomaknite gumb ulijevo za izlaz iz OSD izbornika ili za
prijelaz na prethodni izbornik.

3. O Gumb napajanja:

*  Ovim gumbom ukljucujete/iskljucujete monitor.

«  Ako Zelite iskljuciti monitor, pritisnite ovaj gumb i pomicite
gumb <¢» gore/dolje kako biste odabrali Iskljuéite. Zatim
pritisnite <¢> gumb za potvrdu.

4. Indikator napajanja:

Ukjugite

Iskljucite

S

*  Boja gumba pokazuje stanje monitora kako slijedi.

Stanje Opis

Crveno UKLJUCENO
Narancasta Nacin rada pripravnosti
ISKLJUCENO | ISKLJUCENO

Monitor za igre ROG Swift OLED PG27AQDP



1.5.2 Funkcija GamePlus

Funkcija GamePlus pruza komplet alata i stvara bolje okruzenje za igre
za korisnike tijekom igranja razliitih vrsta igara. Prekrivanje nisana
pomocu nekoliko moguénosti niSana omogucava izbor niana koji
najbolje odgovara igri koju igrate. Funkcija snajpera (dostupno samo kad
je na uredaju onemogucen HDR) prilagodena je za igre pucacina (FPS).
Na zaslonu se takoder nalaze tajmer i Stoperica koje moZete postaviti

na lijevu stranu zaslona kako biste mogli pratiti vrijeme igranja. Takoder
mozete odabrati vrstu poravnanja.

Za aktivaciju funkcije GamePlus:

1. Pritisnite gumb GamePlus. Zadano, pomicanje gumba “¢* udesno
postavljeno je kao tipkovni pre¢ac za GamePlus.
Za promjenu funkcije tipkovnog precaca otvorite izbornik MyFavorite
> Pre€ica.

2. Pomigite gumb “$* gore/dolje za odabir razligitih funkcija.

3. Pritisnite gumb “®* ili pomaknite gumb “¢* udesno kako biste
potvrdili odabranu funkciju i pomaknite gumb “5* gore/dolje za
kretanje kroz postavke. Pomaknite gumb <> ulijevo za povratak,
iskljucivanje ili izlaz.

4. Oznacite Zeljenu postavku i pritisnite “®> gumb kako biste ju

aktivirali. Kada je funkcija aktivirana, pritisnite gumb X da biste je
deaktivirali.

GamePlus - Glavni  GamePlus — FPS brojilo  GamePlus — Nisan
izbornik

GamePlus FPS brojilo Nisan
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1.5.3 Funkcija GameVisual

Funkcija GameVisual omoguc¢ava vam praktic¢an odabir razli¢itih nacina
rada slike.

Kako biste aktivirali GameVisual:

1. Pritisnite tipkovni preGac GameVisual. Zadano, pomicanje gumba ¢
prema gore postavljeno je kao tipkovni precac za GameVisual.

Za promjenu funkcije tipkovnog precaca otvorite izbornik MyFavorite

> Precica.

2. Pomicite gumb “§* gore/dolje za odabir razligitih nagina rada.

Rezim prizora: Ovo je najbolji odabir za prikaz fotografija
krajolika uz inteligentnu video tehnologiju GameVisual™.

Nacin za utrke: Ovo je najbolji odabir za trkace igre uz
inteligentnu video tehnologiju GameVisual™.

Nacin za kino: Ovo je najbolji odabir za gledanje filmova uz
inteligentnu video tehnologiju GameVisual™.

RTS/RPG rezim: Ovo je najbolji odabir za igranje RTS (strategija
u stvarnom vremenu) / RPG (Igra s igranjem uloga) igara uz
inteligentnu video tehnologiju GameVisual™.

FPS reZim: Ovo je najbolji odabir za pucacine iz prvog lica uz
inteligentnu video tehnologiju GameVisual™.

sRGB Cal Mode: Ovo je najbolji izbor za pregled fotografija i
grafike s racunala.

MOBA Mode: Ovo je najbolji odabir za igranje MOBA (mrezna
borba u areni za vise igraca) igara uz inteligentnu video
tehnologiju GameVisual™.

Nocni vid: Ovo je najbolji izbor za igranje igara s tamnim
krajolicima uz inteligentnu video tehnologiju GameVisual™.
Korisnicki rezim: U izborniku Boja moZete podeSavati vise
stavki.
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//F e U nacinu rada Utrke, korisnik ne moZze konfigurirati funkcije Zasiéenje i

3.

Ostrina.

e Unacinu rada sRGB kalibracije, funkcije Zasi¢enje, Temperatura boje,
Ostrina i Kontrast ne mogu se konfigurirati.
e U nacinu rada MOBA funkciju Zasiéenje korisnik ne moguce konfigurirati.

GameVisual
—_

Rezim prizora

Nacin za utrke

Nacin za kino

RTS/RPG rezim

FPS rezim

sSRGB Cal Mode

MOBA Mode

o
@
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o
o
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Noéni vid

(Stranica 1/2)

Pritisnite gumb <> za potvrdu odabira.

GameVisual

Korisnicki rezim

(Stranica 2/2)
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c. 1 Odvajanje stalka
(za VESA zidni nosac)

' \ o Pazite da ne oStetite povrSinu monitora. Kad odvajate stalak monitora,
e monitor obvezno drzite u EPE pjeni.

Odvojivi stalak ovog monitora je dizajniran posebno za VESA zidni nosac.

1. Odvojite kabel napajanja i signalne kabele. PazZljivo spustite monitor
na EPE pjenu s ekranom prema dolje. Zatim uklonite poklopac za
LED projekciju.

2. Otpustite prilozeni vijak i uklonite podnozje sa stalka.

3. Pritisnite gumb za oslobadanje kako biste odvojili stalak od
monitora.

4. Odvojite stalak od monitora.

5. Montirajte nosac za ugradnju na zid na VESA komplet za ugradnju na
zid.

6. Ako trebate koristiti VESA zidni nosac, ugradite komplet za VESA
zidni nosac.

Monitor za igre ROG Swift OLED PG27AQDP
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).
o Koristite iskljucivo UL kompatibilne zidne nosace minimalne nosivosti

e Komplet VESA zidnog nosaca (100 x 100 mm

7

(veli¢ina vijka je M4x10 mm).

22,7kg

Poglavlje 2: Priprema
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2.2 Podesavanje
monitora

«  Zaoptimalni prikaz preporucujemo da gledate u cijeli zaslon
monitora i zatim prilagodite monitor na najugodniji kut.

+  Drzite stalak kako biste onemogucili prevrtanje montira kad mu
promijenite kut.

*  Mozete podesiti kut monitora od -5° do 20° i omogucuje podeSavanje
zakretanja za 30° s lijeve ili desne strane. Visinu monitora moguce je
prilagoditi unutar +11 cm i rotirati monitor (90° u smjeru kazaljke na
satu ili obrnuto) za portretnu orijentaciju monitora.

-5~20°

/ o Uobicajeno je da se monitor lagano trese dok prilagodavate kut gledanja.

Monitor za igre ROG Swift OLED PG27AQDP
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3.1 05D izbornik (On-
Screen Display - prikaz
na zaslonu)

3.1.1 Kako podesavati opcije

REPLBLIC OF RUG SWIFT PG27AQDP GameVisual Odabir ulaz HDR

GAMERS Nacin za utrke | DisplayPort | ISKLJ.

Y

= Ul nigan
Ul pomocnik

Ul Shadow Boost

Ul snajper
Igranje
MOBA pomagac za kartu

Slika
Boja

OLED Care

4} Glasnota 50

1. Pritisnite gumb “®* za prikaz OSD izbornika.

2. Pomiéite gumb > gore/dolje za kretanje kroz funkcije. Oznacite
Zeljenu funkciju i pritisnite gumb “®* ili pomaknite gumb “¢* udesno
za ulaz u podizbornik. U podizborniku, ponovno pomicite gumb ¢
gore/dolje za kretanje kroz funkcije podizbornika. Oznacite Zeljenu
funkciju podizbornika i pritisnite gumb “®* za odabir opcije ili
pomaknite gumb “¢* gore/dolje za podesavanje postavke.

3. Pomaknite gumb 0 gore/dolje za promjenu postavki odabrane
funkcije.

4. Zaizlaz i spremanje OSD izbornika pritisnite gumb X ili viSe
puta pomicite gumb <<* ulijevo dok OSD izbornik ne nestane. Za
podesavanje drugih funkcija ponavljajte korake 1 do 3.

31 Poglavlje 3: Opcée upute



3.1.2 05D fFunkcije

1. Ul pomocnik

Konfigurirajte Al pomoénik za vasu igru.

REPLBLIC OF RUG SHIFT PG27AQDP GameVisual Odabir ulaz
GAMERS Nacin za utrke DisplayPort

Ul ni$an
Ul pomoénik
Ul Shadow Boost
Ul snajper
Igranje
MOBA pomagac za kartu

Boja

OLED Care
db Glasnoca 50 Back Enter

« Ul nisan: Tocka ciljanja ¢e automatski promijeniti svoju boju
u kontrastnu boju prema pozadini i tako omogugiti Zivopisnu
tocku ciljanja u pucacini u prvom licu.

« Ul Shadow Boost: Dinamicko pojacanje sjene moze automatski
prilagoditi razine crnog i bijelog s K zonama radi najboljih
performansi uz prirodniji izgled i osjec¢a;.

« Ul snajper: Tocka ciljanja ¢e se automatski poveéati

zumiranjem kada se cilja neprijatelj u svakoj vjezbi i tako vam
pomoc¢i da ciljate precizno.

«  MOBA pomagac¢ za kartu: Ovo radi analiziranjem mini karte na
zaslonu radi uvida u mjesto okupljanja neprijatelja i upozoriti
vas na to bljeskanjem crvenim svjetlom na mini karti.
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c. Igranje
Konfigurirajte Zeljene postavke za igre.

REPLUBLIC OF RUG SWIFT PG27AQDP GameVisual Odabir ulaz
GAMERS Nagcin za utrke DisplayPort

R T

Promj. Brz. Osvjez
Ul pomoénik

[“:ﬂ GamePlus

Igranje
GameVisual

Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center

Boja

OLED Care

4} Glasnoca 50 Enter

*  Promj. Brz. Osvjez.. Omogucava graticki izvor koji podrzava
promjenjivu brzinu osvjezavanja zaslona na temelju tipicnih
brzina izmjene sliCica sadrZaja za energetski ucinkovito i
prakticki savrseno glatko osvjeZavanje zaslona uz niske
latencije.

/ e Funkcija Promj. Brz. OsvjeZ. moze se aktivirati samo unutar raspona 40 Hz
- ~ 480 Hz.

«  ELMB: Ukljuéuje/iskljucuje funkciju ELMB (Iznimno malo
zamucéenje pri pokretu). ELMB radi na vertikalnoj frekvenciji
120 Hz / 240 Hz.

% e Zaaktiviranje ELMB, prvo trebate iskljuciti funkciju Promj. Brz. Osvjez..

«  GamePlus: Konfigurira okruZenje za igre. Za vise informacija
pogledajte stranicu 1-81-10.

«  GameVisual: Odabir nacina prikaza slike. Za vise informacija
pogledajte stranicu 1-11i 1-12.

+  Shadow Boost: prilagodava gama krivulju monitora kako bi
se obogatile tamne nijanse na slici da bi se tamne scene i
predmeti mogli lak$e pronaéi. Dostupne opcije: ISKLJUCENO,
Dinamicko podeSavanje i Razina 1 — Razina 3.

Poglavlje 3: Opcée upute



«  ASUS DisplayWidget Center: Skenirajte QR kod i preuzmite
prilagodenu aplikaciju za ASUS monitore koja omoguéuje
upravljanje postavkama monitora kao $to su svjetlina, kontrast
i temperatura boje, uz nekoliko klikova miSem.

ASUS DisplayWidget Center

Monitor za igre ROG Swift OLED PG27AQDP
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3. Slika

Konfiguriranje parametara slike.

REPUBLIC OF RUG SWIFT PG27AQDP GameVisual Odabir ulaz
GAMERS Nagcin za utrke DisplayPort
_

Svjetlina
Ul pomoénik
Jednolika svjetlina

Kontrast
Igranje
OLED protiv titranja

M

Upravljanje formatom
Filtar Za Plavo Svjetio

Boja
VividPixel

OLED Care

4} Glasnoca 50

«  Svjetlina: Prilagodavanje razine svjetline. Opseg podeSavanja je
od 0 do 100.

«  Jednolika svjetlina: Ako je ta znacajka omoguéena, sustav
nece podesavati maksimalnu svjetlinu zaslona ako se zaslon
prikazuje u drugacijoj velicini.

«  Kontrast: Prilagodavanje razine kontrasta. Opseg podesavanja
je od 0 do 100.

+  OLED protiv titranja: Dizajnirano za pobolj$anje iskustva
gledanja stabilizacijom brzine osvjezavanja unutar odredenog

raspona.
//F e Performanse znacajke mogu varirati ovisno o modelu monitora i
/ okruzenju.
e OLED protiv treperenja moze se omoguciti samo na 240 Hz za T080P i
1440P.

«  HDR Postavka: Visoki Dinamicki Raspon. Sadrzi nekoliko HDR
nacina rada. HDR nacin rada moze se odabrati kada je ulazni
video pravi HDR izvor.

% o Prilikom otkrivanja HDR sadrzaja, prikazat ¢e se poruka ,HDR ON“.

Prilikom prikazivanja HDR sadrzaja, sljedece funkcije nece biti dostupne:
GameVisual, Pojacanje sjene, Svjetlina, Kontrast, Kontrola formata, Filtar za
plavu svjetlost, Temp. boje, Gama, Zasiéenje.
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«  Upravljanje formatom: Podesite format slike na 16:9 ili Kvadrat
da biste uzivali u razli¢itim scenarijima igranja.

% e 16:9: Jednostavno odaberite Popuni ili Simulacija 24,5“ pod Puni za bolju
- veliCinu tijekom igranja FPS igara; ili moZete odabrati Tocka po tocka, kao
§to je razlucivost od 3288 x 1850 za 27" u Windows postavkama prikaza.
o Kvadrat: Pruza vie odabira formata s razlicitim veli¢inama zaslona
ukljucujuci stavke: Puni, Ekvivalent i Tocka po tocka.

*  Filtar Za Plavo Svjetlo: Smanjuje se energetska razina plave
svjetlosti koju emitira ploca. Zelite li iskljuciti Filtar Za Plavo
Svjetlo, odaberite ISKLJUCENO.

% ¢ Kada se Filtar Za Plavo Svjetlo aktivira, automatski ¢e se uvesti zadane
- postavke Nacin za utrke.
e Korisnik moze podesavati funkciju Svjetlina od razine 1 do razine 3.
o Razina 4 je razina optimiziranih postavki. Korisnik ne moZze podesavati
funkciju Svjetlina.
e Monitor koristi plo¢u koja emitira malo plavog svjetla i uskladena je s TUV
Rheinland hardverskim rjeSenjem slabog plavog svjetla u nacinu rada s
vraéenim tvornickim postavkama ili zadanim postavkama.

% o Kako biste izbjegli naprezanje ociju, pripazite na sljedece:

- o U slucaju dugotrajnog rada, korisnici se povremeno trebaju udaljiti od
zaslona. Preporucuju se kratke stanke (barem 5 minuta) nakon oko 1 sat
neprekidnog rada za racunalom. Krace ali Ces¢e stanke ucinkovitije su od
jedne dugotrajne pauze.

o Ako Zelite smanijiti naprezanje i suhocu ociju, preporucuje se povremeno
skretanje paznje na udaljene predmete.

o Naprezanje o&iju moZete smanjiti viezbama za oéi. Cesto ponavljajte
ove vjezbe. U slucaju da se ne uspijete rijesSiti naprezanja ociju, javite se
lijecniku.

Vjezbe za o€i: (1) Ponavljajte gledanje gore i dolje (2) Polagano okrecite
oCi (3) Pomicite oéi dijagonalno.

o Plava svjetlost visoke energije moZe dovesti do naprezanja ociju i
AMD (starosne degeneracije makule). Pomocu filtra za plavu svjetlost
smanjite do 70 % Stetne plave svjetlosti kako biste izbjegli CVS (sindrom
racunalnog vida).

+  VividPixel: Tehnologija ASUS Exclusive koja donosi realne
vizualne efekte za kristalno jasno iskustvo orijentirano na
uzivanje u detaljima. Opseg podeSavanja je od 0 do 100.

Monitor za igre ROG Swift OLED PG27AQDP
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4. Boja

U ovom izborniku odabirete opcije boje prikaza.

REPLUBLIC OF RUG SWIFT PG27AQDP GameVisual Odabir ulaz |
GAMERS Nagcin za utrke DisplayPort

-

Prostor boja zaslona
Ul pomoénik
Temperatura boje
Zasitenje
Igranje
Zasicenje Sest osi

Gama

Boja

OLED Care

4} Glasnoca 50 Enter

*  Prostor boja zaslona: Odaberite prostor boja za izlaz boje na
monitoru.

«  Temperatura boje: Odabire Zeljenu temperaturu boje.
«  Zasicenje: Prilagodavanje razine zasi¢enosti boje.
«  Zasicenje Sest osi: PodeSavanje zasi¢enjaza R, G,B,C, M, Y.

«  Gama: Postavljanje nacina rada u boji.

Poglavlje 3: Opcée upute



5. OLED Care

Konfigurirajte postavke vezane za zastitu zaslona.

REPUBLIC OF RUG SWIFT PG27AQDP GameVisual Odabir ulaz |
GAMERS Nacin za utrke DisplayPort

Cuvar Zaslona
Ul pomoénik |
Ciscenje Piksela >

Podsjetnik za ¢is¢enje piksela >
Igranje

Pomicanje Zaslona >

Automatska svjetlina logotipa
Otkrivanje programske trake

Vanjski reg. zatamnjenja
Boja

9

OLED Care

Lokalni reg. zatamnjenja

4} Glasnoca 50

(Stranica 1/2)

REPLBLIC OF RUG SHIFT PG27AQDP GameVisual Odabir ulaz
GAMERS Nacin za utrke DisplayPort

Informacije o koridtenju OLED-a OLED Time Track 113hrs.
Ul pomocnik
Pixel Clean Times 26

Pixel Clean Interval
Igranje

Boja

OLED Care

4} Glasnoca 50 Enter

(Stranica 2/2)

«  Cuvar Zaslona: Onemoguc¢ava ili omoguéava funkciju uvara
zaslona. Ako nema promjene na zaslonu, svjetlina zaslona
automatski ¢e se smanjiti.
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Ciséenje Piksela: Kalibrira probleme do kojih bi moglo do¢i
na zaslonu ako vam je monitor dugo vremena bio ukljucen.
Postupak ¢e potrajati priblizno 6 minuta. Funkcija ée se
automatski aktivirati nakon iskljuc¢ivanja monitora. Nemojte
iskopcavati kabel napajanja dok se postupak izvodi. Ako
ukljucite monitor, postupak Cis¢enja piksela ¢e se zaustaviti.

Podsjetnik za ciScenje piksela: Postavlja podsjetnik za
korisnika radi provodenja CiSc¢enja piksela.

e Tijekom prve uporabe ili ponovne uporabe nakon duzeg vremena na
zaslonu se mogu pojaviti mrlje i lijepljenje slike, zbog OLED karakteristika.
Savjetuje se izvesti Cis¢enje piksela tijekom ukljugivanja monitora kako bi
se slucaj otklonio.

Pomicanje Zaslona: Odaberite razinu pomicanja zaslona kako
biste sprijecili trajno zadrZavanje slike na zaslonu.

Automatska svjetlina logotipa: Tu funkciju omogudéite kako
biste sustavu omogucili automatsko podesavanje svjetline
logotipa i ispravljanje potencijalnih problema s kvalitetom slike.

Otkrivanje programske trake: Otkriva podrucja korisnickog
sucelja kao Sto su programska traka / traka izbornika i upravlja
svjetlinom, ¢ime se poboljSava pojava lijepljenja slike na
vanjskom dijelu zaslona.

Vanjski reg. zatamnjenja: Optimiziranje vrsne luminencije uz
pomoc¢ analize slike.

Lokalni reg. zatamnjenja: Otkriva podatke o slici i balansira
luminenciju analizom odstupanja slike.

Informacije o koritenju OLED-a: BiljeZi koliko puta je izvrSeno
Ciséenje piksela i prikazuje podatke o intervalu za Cis¢enje
piksela.
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6. Odabir ulaza

Odaberite tip ulaznog prikljucka.

REPUBLIC OF RUG SWIFT PG27AQDP GameVisual Odabir ulaz
GAMERS Nacin za utrke DisplayPort

EI Automatsko otkrivanje ulaza
Odabir ulaza
DisplayPort

Efekt rasvjete

MyFavorite

Post. sustava

db Glasnoca 50

«  Automatsko otkrivanje ulaza: Kad je omoguéeno, sustav ¢e
automatski odabrati zadniji prikljuceni U/I prikljucak.

«  Ulazni izvor: Rucni odabir ulaznog izvora.
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7. Efekt rasvjete

Konfigurira svjetlosni efekt za straznji poklopac i poklopac
postolja.

REPUBLIC OF RUG SHIFT PG27AQDP GameVisual Odabir ulaz
GAMERS Nacin za utrke DisplayPort
_—

Aura Sync
Odabir ulaza
Aura RGB

‘T sweriouPokrETU
Efekt rasvjete

MyFavorite

Post. sustava

4} Glasnoca 50 Back Enter

«  Aura Sync: Omogucéuje ukljucivanje ili iskljucivanje funkcije
Aura Sync koja sinkronizira Aura RGB svjetlosni efekt medu
svim podrZzanim uredajima.

/ e Funkcija Aura RGB ce biti deaktivirana kada se ukljué¢i AURA Sync.

«  Aura RGB: Postoji pet zivih boja koje se mogu odabrati:
Rainbow, Color Cycle, Static, Breathing, Strobing i ISKLJUCENO.
MozZete ru¢no promijeniti R/G/B/C/M/Y boju za nacin rada
Static, Breathing i Strobing.

% e Funkcija Aura Sync ¢e biti deaktivirana kada se ukljuc¢i AURA RGB.

* SVJETLO U POKRETU: Odabire razinu svjetline svjetla na stalku.
Raspon prilagodavanja je Razina 1 ~ Razina 3 i ISKLJUCENO.
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8. MyFavarite

U ovoj funkciji moZete podesiti Precac i Prilagodenu
postavku.

REPLBLIC OF RUG SHIFT PG27AQDP GameVisual Odabir ulaz
GAMERS Nacin za utrke DisplayPort

Precica
Odabir ulaza
Prilagod. postavka

Efekt rasvjete

MyFavorite

Post. sustava

d} Glasnota 50

«  Precica: Korisnik moZze odabrati Ul pomoénik, GamePlus,
GameVisual, Svjetlina, Utisaj, Shadow Boost, Kontrast, Odabir
ulaza, HDR podesavanije, Filtar za plavo svjetlo, Temp. boje,
Glasnoéa, Ciséenje Piksela:, Prilagod. postavka-1, Prilagod.
postavka-2 i postaviti kao tipkovni precac.

+  Prilagod. postavka: PodeSavanje moZete obaviti u skladu s
vlastitim Zeljama.
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9. Post. sustava

Podesite konfiguraciju sustava.

REPLUBLIC OF RUG SHIFT PG27AQDP GameVisual Odabir ulaz
GAMERS Naéin za utrke DisplayPort

Jezik
Odabir ulaza
Zvuk

USB postavljanje
Efekt rasvjete
Indikator napajanja

Snaga Key Lock

MyFavorite
Zakljugavanije tipke

@ Postavka napajanja

Post. sustava
0OSD postava

4} Glasnoca 50 Back Enter

(Stranica 1/2)

REPLBLIC OF RUG SWIFT PG27AQDP GameVisual Odabir ulaz
GAMERS Nacin za utrke DisplayPort

Prijenos na DisplayPort
Odabir ulaza
Podrska za DSC

Podaci

Efekt rasvjete
Resetiraj sve

MyFavorite

&

Post. sustava

db Glasnoca 50

(Stranica 2/2)

«  Jezik: Odabir dostupnog jezika za OSD izbornik. Opcije
ukljucuju engleski, francuski, njemacki, Spanjolski, talijanski,
nizozemski, ruski, poljski, €eski, hrvatski, madarski, rumunjski,
portugalski, turski, pojednostavljeni kineski, tradicionalni
kineski, japanski, korejski, perzijski, tajlandski, indonezijski,
ukrajinski i vijetnamski.
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¢ Zvuk:
+  Glasnoc¢a: PodeSava glasnoéu od 0 do 100.
«  Utisavanje: ako je oznaceno, iskljucuje zvuk.

+  USB postava: PodeSava dostupnost USB Huba za vrijeme
pripravnosti.

« Indikator napajanja: Ukljucuje/iskljucuje LED indikator
napajanja.

«  Snaga Key Lock: Deaktivira ili aktivira tipku za ukljucivanje/
iskljucivanje.

«  Zakljucavanje tipke: Tu funkciju omogucite kako biste
onemogucili sve funkcijske tipke. Pritisnite gumb “5* prema

dolje i drzite ga dulje od pet sekundi za ponistavanje funkcije
zakljucavanja tipke.

+  Postavka napajanja: Odaberite postavku napajanja izmedu
Nacin rada za performanse i Nacin Stednje energije.

/ ¢ U Nacinu ustede energije, svjetlina zaslona ¢e se smanijiti i monitor ¢e
trositi manje energije. Ako trebate zadrzati viSu razinu svjetline, tada
postavite Postavka napajanja na Nacin rada za performanse.
o Iskljucite funkciju HDR prije aktiviranja Nacin Stednje energije.
*  OSD postava:
+  0SD-polozaj: Postavljanje polozaja OSD izbornika.
«  0OSD istek vremena: PodeSavanje isteka vremena OSD-a.

«  Prozirnost: Prilagodava pozadinu OSD-a od neprozirnog do
prozirnog.

«  DDC/CI: Onemogucava ili omoguéava funkciju DDC/CI.

% o Funkcija DDC/CI ¢e biti deaktivirana kada se ukljuci VRR. Ako Zelite
- konfigurirati funkciju DDC/CI, VRR se treba iskljuciti.

«  Prijenos na DisplayPort: Odabire DisplayPort 1.2 ili DisplayPort
1.4 s obzirom na verziju DP prikljucka na grafickoj kartici.

+  Podrska za DSC: Omogucuije ili onemoguéuje podrsku za DSC
(Kompresija prikaza zaslona).

*  Podaci: Prikazuje podatke o monitoru.

*  Resetiraj sve: Odaberite DA za vracanje svih postavki na
tvornicki zadane vrijednosti.
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3.2 Podaci

Maodel
Vrsta zaslona
Velicina ploce

Maksimalna razlucivost
Svjetlina (tipicno)

Omjer kontrasta (tipicno)
Kut gledanja

Boje prikaza
Vrijeme reakcije
HDMI ulaz
DisplayPort ulaz

uUSB3.0 prikljucak
Slusalice

PotrosSnja energije u
uklju€enom stanju

Boje kucista

LED napajanja

Stedni nacin rada

Isklju€eni nacin rada

Nagib

Zakretanje
Podesavanje visine
Vesa zidni nosac
Fizicki Dimenzije sa
stalkom (SxVxD)
Fizicki Dimenzije bez
stalka (SxVxD)

PG27A0DP
OLED

67,32 cm (26,50 inca)

2560 x 1440

+ 275 cd/m? (APL 100 %)
+ 450 cd/m? (APL 25 %) (sredina 1 tocka, tipicno)

1500000:1

+ 178° (D/L)
+ 178° (G/D)

1,07 milijardi boja (10 bita)

0,03 ms

Da

Da

+ Odlazni prijenos x1
+ Dolazni prijenos x2

Da

2TW
(Izmjerena svjetlina zaslona od 200 nita bez
prikljucka audio/USB/¢itaca kartice)

Crna

+ Crveno (ukljuceno)
+ Narancasto (pripravnost)
+ Trepée narancasto (Ciséenje piksela)

<05W

<03W

-5° ~ +20°

+30°

110,0 mm

100 x 100

605 x (438~548) x 274 mm

605 x 368 x 50 mm
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Model PG27A0DP
Mjere kutije (SxVxD) 690 x 440 x 220 mm

Neto teZina (pribl.) 6,2 kg

Bruto teZina (pribl.) 9,4 kg

Nazivni napon Adapter20V,7,5A

* Radna temperatura: 0~40°C
+ SkladiSna temperatura: -30~65°C

Temperatura

* Specifikacije podlijezu promjenama bez prethodne najave.
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3.4 Ispravljanje
pogresaka (Cesto
postavljana pitanja)

Problem Moguce rjesSenje

LED napajanja ne svijetli

Pritisnite tipku ¢ kako biste provjerili je li monitor
ukljucen.

Provjerite jesu li prilagodnik i kabel napajanja
ispravno spojeni s monitorom i izvorom napajanja.
Provjerite funkciju Indikator napajanja u OSD
izborniku. Odaberite “UKLJUCENO" kako biste
ukljucili LED zaruljicu za napajanje.

LED indikator napajanja
svijetli crveno, a na
zaslonu nema slike

* Provjerite jesu li monitor i racunalo ukljuceni.
+ Provjerite je li signalni kabel propisno povezan na

monitor i racunalo.
Pregledajte signalni kabel i pobrinite se da ni jedan
kontakt nije savijen.

Povezite racunalo s drugim dostupnim monitorom
kako biste provjerili radi ispravnost rada racunala.

Slika zaslona je
presvijetla ili pretamna

Slika na ekranu
poskakuje, na njoj je
prisutan uzorak valovaili
nepravilna slika

+ Prilagodite postavke Kontrast i Svjetlina putem

0SD izbornika.
Provjerite je li signalni kabel propisno povezan na
monitor i racunalo.

Odmaknite elektricne uredaje koji mogu biti uzrok
smetnji.

+ Uklonite adapter i ponovno ga prikljucite u

utinicu. Zatim ukljucite monitor.

Boje na slici zaslona
su narusene (bijelo ne
izgleda bijelo)

Pregledajte signalni kabel i pobrinite se da ni jedan
kontakt nije savijen.

Pokrenite opciju Resetiraj sve putem 0OSD
izbornika.

Odaberite odgovarajuc¢u temperaturu boje
(Temperatura boje) putem OSD izbornika.

Nema zvuka ili je slab

+ Podesite glasno¢u na monitoru ili racunalu.
+ Pobrinite se da je upravljacki program za zvucnu

karticu racunala instaliran i aktiviran.

* Provjerite izvor zvuka.
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3.5 Podrzano
tempiranje

Podrzano tempiranje

Vremenske postavke Razlucivost HDMI DP
Vremenske postavke racunala 640x480-60Hz Vv v
Vremenske postavke racunala 640x480-75Hz \Y V
Vremenske postavke racunala 800x600-60Hz v \Y
Vremenske postavke racunala 800x600-75Hz \Y v
Vremenske postavke racunala 1024x768-60Hz \Y v
Vremenske postavke racunala 1024x768-75Hz v \Y
Vremenske postavke racunala 1280x800-60Hz Vv V
Vremenske postavke racunala 1280x960-60Hz \Y v
Vremenske postavke racunala 1280x1024-60Hz v \
Vremenske postavke racunala 1600x1200-60Hz \' \
Vremenske postavke racunala 1920x1080-60Hz \Y v
Vremenske postavke racunala 1920x1080-240Hz \Y V
Vremenske postavke racunala 1920x1080-480Hz \ \Y
Vremenske postavke racunala 2560x1440-60Hz \' v
Vremenske postavke racunala 2560x1440-120Hz \Y v
Vremenske postavke racunala 2560x1440-144Hz \Y
Vremenske postavke racunala 2560x1440-180Hz V
Vremenske postavke racunala 2560x1440-240Hz \Y v
Vremenske postavke racunala 2560x1440-360Hz v \Y
Vremenske postavke racunala 2560x1440-480Hz Vv V

Video vremenske postavke 640x480p-60Hz Vv v
Video vremenske postavke 720x480p-60Hz \Y v
Video vremenske postavke 720x480p-60Hz \ v
Video vremenske postavke 1280x720p-60Hz Vv v
Video vremenske postavke 1920x1080p-60Hz \Y v
Video vremenske postavke 720x576p-50Hz v \Y
Video vremenske postavke 1280x720p-50Hz \ \Y
Video vremenske postavke 1920x1080p-50Hz \Y \Y
Video vremenske postavke 1920x1080p-24Hz \ \
Video vremenske postavke 1920x1080p-25Hz Vv V
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Vremenske postavke Razlucivost HDMI DP
Video vremenske postavke 1920x1080p-30Hz vV \Y
Video vremenske postavke 1920x1080p-100Hz \Y \
Video vremenske postavke 1920x1080p-120Hz \Y \
Video vremenske postavke 3840x2160p-24Hz v

Video vremenske postavke 3840x2160p-25Hz V

Video vremenske postavke 3840x2160p-30Hz vV

Video vremenske postavke 3840x2160p-60Hz vV

Video vremenske postavke 3840x2160p-50Hz \Y

Video vremenske postavke 3840x2160p-120Hz v

Video vremenske postavke 3840x2160p-100Hz V

24,5" simulirane vremenske postavke

Vremenske postavke Razlucivost HDMI DP
Detaljne vremenske postavke 2368x1332-60Hz V \Y
Detaljne vremenske postavke 2368x1332-120Hz \Y \
Detaljne vremenske postavke 2368x1332-240Hz \Y \
Detaljne vremenske postavke 2368x1332-360Hz v \Y
Detaljne vremenske postavke 2368x1332-480Hz V \Y
Kvadratne vremenske postavke
Vremenske postavke Razlucivost HDMI DP
Detaljne vremenske postavke 1024x768-480Hz V \Y
Detaljne vremenske postavke 1920x1440-480Hz v \
Detaljne vremenske postavke 1440x1080-480Hz \Y \
Detaljne vremenske postavke 1280x960-480Hz v \Y
Detaljne vremenske postavke 1728x1080-480Hz V \Y

* Modeli koji nisu navedeni u prethodnim tablicama neée biti podrzani. Za optimalnu razlucivost

preporucujemo da odaberete rezim naveden u prethodnim tablicama.
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